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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Alvaro Castro 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
Tercer Semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
Bajo la teoría de sistemas, la ciudad se puede entender como un modo organización particular. Esta 
postula varios términos para clasificar un sistema, dentro de estos la ciudad puede ser entendida como 
un modelo (modelo de qué?), es decir, como una abstracción de la misma en una organización 
conceptual. 
 
También puede ser entendida como un sistema que dialoga con su entorno en mayor o menor grado 
(bien). Dependiendo de cada caso, y según la TGS, puede ser abierta, cerrada o aislada. En general, 
tomando en cuenta la globalización, que ha marcado el desarrollo actual de las ciudades, se las puede 
entender como sistemas abiertos (dejando de lado casos puntuales como por ejemplo el de Corea del 
Norte)(buena aplicación de conceptos de clases). Con este mismo criterio, la ciudad cae dentro de los 
llamados sistemas artificiales, por su dependencia de otros sistemas para poder sustentarse (qué otros 
sistemas? Quizás te refieres a los subsistemas urbanos y su interrelación con otros sistemas externos 
ala ciudad). 
 
Además, es posible identificar a la ciudad como una organización, como una relación entre sus partes y 
su totalidad, o como una relación entre ella misma y su entorno. Distinguir el modelo con una de 
ambas opciones dependerá de la materia de estudio que el observador del sistema desarrolle (ese 
desarrollo es lo que se pide en esta pregunta). En otras palabras, se pueden estudiar tanto las 
situaciones de borde, como los subsistemas del sistema mayor. (faltan ejemplos) 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(  X ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
Como un modelo abstracto de un sistema real. En el, hay una conceptualización de principios 
esenciales que mueven a una ciudad real. Dejando de lado la abstracción grafica, expresada en 
píxeles, los modelos económicos, sociales, culturales, geográficos, de transporte y de vivienda entre 
otros, aparecen en SimCity en términos manejables y observables por el usuario. Dentro de este 
marco, la ciudad de SimCity puede ser artificial o natural y, tan abierta o cerrada como el “jugador” 
desee. (MUY BIEN) 
 
Cabe mencionar que a pesar tener prácticamente infinitas opciones para el diseño y manejo del 
modelo, el usuario siempre se encuentra sometido a tomar dediciones con respecto a lo que los 
programadores (y por ende, el juego en si) consideran “buen” o “mal” desarrollo urbano. Dentro de 
esto, no hay opción para desarrollar un sistema económico diferente, un sistema de transporte que no 
incluya automóviles o una política distinta con respecto al desarrollo inmobiliario.(bien) El sistema y la 
TGS  se encuentran acotadas(¿la TGS se encuentra acotada?), en este caso, a una manera muy 
particular de observar el modelo.  
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Bárbara Albagly Prieto 
Carrera: 
Arquitectura 
 
Semestre: 
4° semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
( X ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
Si extraemos de la TGS la idea fundamental de sistema de ser un conjunto de partes o elementos que 
se inter-relacionan entre sí, es interesante entender desde esta perspectiva la ciudad, ya que ésta 
podría ser abarcada como un gran sistema cuyas partes serían a su vez sistemas o subsistemas. A partir 
del texto de la Autopoiésis, podemos adherir conceptos orgánicos propios de la condición de lo que es 
ser vivo y establecer contacto con la ciudad...decimos entonces que ésta se comporta como un 
organismo que se auto-genera a partir de una estructura propia cuyas partes y modo organizativo la 
hacen autónoma en cuanto a capacidad de generarse a sí misma pero a la vez abierta al medio. Ésta 
apertura, permite un intercambio que le genera alguna variación a nivel estructural y que en el caso 
de los seres vivos se conoce como cognición. También podemos decir que la ciudad presenta cierto 
carácter emergente (propio también de la Autopoiésis) y que se entiende como la generación de tejido 
a partir de una “conciencia” de localidad, es decir, que la contrucción se establece a partir del de al 
lado; el crecimiento se da en forma horizontal a través de una interacción espontánea y paralela de las 
partes.  
 
En resumen, esta perspectiva abierta desde la que estamos observando la urbe toma conciencia de la 
complejidad de ésta, sustrayendo sus leyes, reduciendo sus partes y apuntando a una comprensión 
sistémica de las cosas. (BIEN. faltó algún ejemplo, y alguna referencia a las clases). 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  X ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El Simcity, entendido como un videojuego que simula ciudades desde el rol del alcalde, implica una 
visión de lo que es ciudad; se presenta como un modelo que define bienestar, crecimiento, desarrollo, 
eficiencia urbanos etc. Esto se ve reflejado a través de leyes o reglas con las que se rigen los 
diferentes elementos con que el jugador cuenta y con las cuales construye su ciudad. Desde la TGS 
este juego presenta una gama de “sistemas” o lógicas de comportamiento que son capaces de 
interactuar entre sí según la partida y el criterio o las habilidades del usuario. Estas tramas (p.ej 
transporte, sistema residencial, comercio, industria, etc.) si bien entregan una gama diversa de 
respuestas e incluso una diversidad infinita de formas finales (equifinalidad o multifinalidad), sus 
interacciones son restringidas y tal como se afirma en el texto de la Ciudad Escalable, no abarca la 
posibilidad de lo espontáneo, la micro-organización o el uso real de la ciudad…a medida que jugamos, 
se observa un desarrollo eficiente o ineficiente y nuestros habitantes sólo se limitan a “vivir felices”, 
“vivir no-felices” o simplemente dejar la ciudad.  
 
En contraposición con la premisa de Jacobs de la no planificación, el juego Simcity y muchos ejemplos 
de la realidad que implican una intervención violenta a nivel urbano (Barcelona, París, Nueva York, 
etc.) (por qué violenta?, ojo con los adjetivos) no consideran el comportamiento humano o una 
“emergencia cultural”, sino simplemente una partida radical de lo que podría volver eficiente un 
asentamiento urbano, ya sea industrial, agrícola, etc. 
 
 
 
 
 
 

Con formato: Resaltar

Eliminado: C

Eliminado: ¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶
¶

Eliminado: BREVE ENCUESTA 
DE INTERESES (no tiene 
calificación, es para el blog)¶
¶
Razón por la cual entró al 
curso¶
¶
Entré al blog el semestre 
pasado y me interesaron la 
bibliografía y el espíritu de 
experimentación. También la 
renovación de aire en cuanto 
al estudio de la ciudad…¶... [1]



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA. 2° SEMESTRE 2007. 
______________________________________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________________________________ 
EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO 

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE. 

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Blanca Pérez García 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
Séptimo 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
TEXTO CLAVE 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
( x ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
Entender la ciudad desde la Teoría General de Sistemas implica abstraer la complejidad de la ciudad 
para su estudio científico; el urbanismo se aproxima a conceptos universales que permiten un 
intercambio interdisciplinario con otros campos de estudio. (buena mezcla de texto y conceptos de 
clases)  
 
De este modo, la ciudad se fragmenta en subsistemas (áreas verdes, vivienda, trasporte, etc.) 
definiendo en cada uno de ellos los agentes (unidades básicas) y las relaciones de interacción entre 
ellos, para describir supuestos de lógica de comportamiento de la dinámica del sistema. Sólo así se 
puede llegar a entender la dinámica de la ciudad con el fin de predecir comportamientos futuros. (bien 
conceptos de clases) 
 
El objeto de estudio de la Teoría General de Sistemas es un sistema complejo. Entonces la ciudad es 
un sistema complejo, pudiéndose entender bajo el concepto de Autopoiesis  del biólogo Maturana.  
Decir que la ciudad es autopoiética implica afirmar que se trata un fenómeno interno, es el resultado 
de transformaciones interiores, la ciudad es exclusivamente autoproductiva. 
 
Se puede caracterizar la dinámica de la ciudad por su autonomía respecto al medio y al diseño 
exterior. Es una realidad emergente que sólo puede explicarse desde el entendimiento de su 
estructura interna. La red de procesos y operaciones que se producen en la ciudad hacen referencia a 
sí misma, en un proceso que va desde abajo hacia arriba (edificio, manzana, calle, barrio, ciudad, 
etc.) que resulta recursivo y operacionalmente cerrado.(bien)  
 
El concepto de clausura operacional asociado a la ciudad implica afirmar dos argumentos. El primero 
es que no se le pueden imponer estructuras externas desde los procesos de diseño, sino que primero 
hay que entender su estructura para intervenirla, y el segundo, que existe una retroalimentación 
positiva dentro del sistema, la ciudad está sumida en un bucle operacional de manera que el estado 
futuro está relacionado directamente con la estructura anterior a la que llegó la operación. (buena 
conceptualización, pero le faltarían ejemplos para hacerlo más didáctico). 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
( x ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
 
La herramienta SimCity nos permite simular (experimentar con un modelo) dentro de una estructura 
compleja que responde a la Teoría General de Sistemas (no solo a esa teoría). 
 
De esta forma, la realidad de la ciudad se abstrae, fragmentándose en agentes o células (unidades 
básicas del juego que representan unidades espaciales de 15x15 metros) que en función de sus 
propiedades internas (contenido, caracterización de las células) interactúan unas con otras según una 
lógica de comportamiento. Esta lógica está basada en algoritmos que forman el código de la 
herramienta, cuya función  es correlacionar los distintos subsistemas en los que se divide el sistema 
cibernético SimCity (cibernético, porque tiene una capacidad de control autónomo y depende de la 
retroalimentación negativa, es decir que tiende a la estabilidad).(Muy bien) 
 
Es por ello que la lógica del SimCity es “contraria a la intuición” (usa comillas para lo textual), por la 
enorme complejidad de bucles retroactivos (retroalimentación negativa?) que componen la dinámica 
del sistema, que se escapa a nuestro entendimiento inmediato. El usuario crea ciudades virtuales, pero 
éstas evolucionan de un modo impredecible, “contingente”. Cuando simulamos un problema, sólo 
podemos llegar a entender la causa del mismo, entendiendo el SimCity bajo un enfoque sistémico. El 
usuario sólo podrá llegar a entender sus algoritmos mediante del método de prueba y error. 
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA. 2° SEMESTRE 2007. 
______________________________________________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________________________________________ 
EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO 

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE. 

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Constanza Vásquez Guzmán 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
4°semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
Bueno, primero debemos entender que la TGS se caracteriza por su perspectiva holística, lo cual 
quiere decir que la concepción de cada realidad como un todo, es distinto a la suma de las partes que 
la componen, además de la integración. Por lo tanto, en la TGS lo importante son las relaciones de 
conjuntos, las cuales se generan por la interacción necesaria entre sistemas artificiales y sistemas 
naturales como lo son organismos y máquinas. La TGS concibe una totalidad orgánica compuesta por 
ambos sistemas, en donde la interacción entre sus partes la convierte en un medio orgánico, es decir, 
un medio armónico y consonante. 
 
Ahora con esto, se nos hace más fácil la tarea de comprender de qué manera podemos entender la 
ciudad. Si actuamos como observador podemos notar que la ciudad, sea cual sea e independiente del 
grado de convocatoria o interacción entre sistemas, siempre maneja algún grado de orgánicidad entre 
sus partes.(bien) El hombre como principal operador, contribuye al sistema artificial a optimizar su 
labor, y el sistema artificial (máquina) como principal fuente generadora de necesidades humanas, 
contribuye a optimizar las necesidades del hombre. Es decir, el hombre opera con la máquina desde 
distintos ámbitos, como lo son su uso, su operabilidad, etc. y en donde se puede observar una 
totalidad de una función, pero en donde claramente la suma de sus partes, no conforma el total, 
puesto que no está contabilizado el producto de dicha operabilidad.  
 
Podemos decir entonces y englobando el ejemplo anterior, que a un N número de veces como lo son 
los habitantes, y las máquinas existentes en dichos sistemas, que la ciudad se va conformando a partir 
de esta célula base de operación de integración de sistemas. Sea cual sea sistema artificial y natural, 
actúan en  conjunto, porque están creados para y por el otro, por lo tanto actúan como un sistema 
orgánico, podemos decir entonces que la ciudad es un sistema orgánico. (La conceptualización redunda 
mucho en lo teórico y pierde claridad. Cuida tu redacción. Falta hablar más de la ciudad y dar 
ejemplos) 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(  X ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El juego Simcity, pertenece al rango de juegos de estrategia, y en donde el usuario del juego puede 
acceder a intervenir a su gusto la manera de seguir el juego, es decir, el usuario construye su propio 
juego. Es una obra abierta en donde el desarrollo y fin dependen del operador (eso es discutible). El 
juego Simcity, permite la intromisión del usuario en diversos campos, simulando un mundo 
aparentemente real, en donde la labor de éste es crear una ciudad “lo mejor posible”. Éste simulador 
deja ver la interacción de sistemas en los cuales en la realidad somos partícipes. 
 
Sin embargo lo que nos hace ver al juego Simcity dentro de la TGS, es la unidad que se logra entre el 
operador ( sistema natural) y el juego (sistema artificial). Los logros obtenidos a través de una 
simulación de ciudad nos permiten observar   a priori, problemas que se podrían generan a partir de 
alguna decisión tomada en cuando a un tipo de intervención en la ciudad. Por lo tanto el conjunto de 
elementos directamente unidos, persigue un tipo de objetivo, y ¿ cuál es?, detectar algún problema 
que se genere según alguna decisión. (bien) 
 
Cabe decir que el juego Simcity puede estar  dentro de la clasificación de sistema general de modelo, 
ya que genera abstracciones de la realidad, en donde se combina lo conceptual con las características 
de los objetos ( o elementos componentes de la ciudad). 
 
Si la TGS busca mostrar una forma sistemática y científica de aproximación y representación de la 
realidad. Podemos afirmar claramente que el juego Simcity es una muestra de la pretensión de la TGS, 
en donde mediante su operabilidad, permite el trabajo de transdisciplinas relacionadas con el tema 
(transdisciplinas o subsistemas?), como lo son, la organización social, comercial, distribución de 
ciudad, economía , etc. 
 
Cuida tu redacción. 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Eduardo Felipe Hurtado Arredondo 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
3° 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(x) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
La ciudad se podría entender como un gran universo en que las partes y el todo son importantes y no 
definitivas, a partir de su capacidad de dinamismo. 
 
Como dice Maturana, en la experiencia se encuentra el mayor y primer argumento para internarse en 
las esferas más complicadas de este sistema de la ciudad_sociedad, se presenta que no hay 
discontinuidad entre Lo social, Lo humano y sus raíces biológicas, como en la ciudad no hay 
discontinuidad entre Lo construido, Lo espiritual y sus interacciones a través de Lo humano como 
sistemas_ 
 
La Autopoiesis en la ciudad, sería la constante variabilidad de los sistemas que se crean a si mismos 
por su capacidad de automodificación (qué sistemas), pero cada uno sigue manteniendo su identidad. 
Se entienden distintos entre sí cada sistema, pero se mantienen interrelacionados a parir de que son 
influyentes entre si (redundante) dentro de otro sistema_  
 
Cuida tu redacción, falta claridad. La conceptualización no llega a puerto por falta de ejemplos, ya 
que no se habla de la ciudad, solo en abstracto. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. Discussion 
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture 
and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El juego simcity se presenta como plataforma en que se parte como Dios y luego se baja a 
“semi_Dios”. Se pueden controlar muchas cosas, definir movimientos y el nivel de vida, todo esto a 
través del tiempo, lo cual hace que el juego se convierta en un gran sistema dinámico, en que la 
planificación es imperante en el desarrollo. (bien) Desde el comienzo, a partir de los impuestos para 
asegurar el surgimiento del grupo humano y su sustentabilidad por lo menos en sus primeros años, 
hasta llegar a las diferenciaciones de las tipologías arquitectónicas en desmedro de sus usos, el juego 
tienta al usuario a desarrollar distintos escenarios_ 
 
El juego también mantiene, a partir de lo anterior, este sistema vertical que controla los actos de la 
población. En este sentido, la “política” del juego se mantiene como detonante de las reacciones de 
los sistemas mas pequeños y con menor poder de decisión_(bien) 
 
Implícitamente, el juego manifiesta en su desarrollo decisiones, a partir de los posibles escenarios, que 
responden a las interrelaciones entre los diferentes sistemas, haciéndose estos modificables por los 
otros. El juego considera variables cada vez mas reales, pero al mismo tiempo mantiene protocolos con 
respecto a cosas que pueden ser de gran importancia y las pasa por alto: como que una familia Sim no 
pueda bajar de estrato social, y en el peor de los casos emigra de La Ciudad_(bien) 
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Carrera: 
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1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
“El sistema es un conjunto de elementos que actúan entre ellos a través de interrelaciones, este 
conjunto de elementos tiene estructuras y funciones” (si es textual, usa comillas). La Teoría de 
Sistemas propone establecer una descripción de las características de las condiciones de un sistema y 
de los comportamientos de este, para así poder desarrollar y suponer leyes aplicables del sistema. La 
TGS nos habla de los sistemas autopoieticos, que son aquellos que “poseen una red de procesos y de 
operaciones, son capaces además de crear y destruir sus propios elementos en respuesta a los cambios 
y mutaciones del medio”. Por otro lado existen dos grandes líneas de investigación de esta teoría, una 
que se preocupa de estudiar la relación entre partes de un todo y el todo, y  otra línea es que estudiar 
el sistema con su ambiente. 
 
La ciudad entonces, se entiende como un sistema complejo en el que sus elementos son 
interdependientes y se establece un orden y jerarquía según esta interdependencia. Este intercambio 
es propio de los sistemas y se denomina sinergia. Es un sistema autopoietico, la ciudad es capaz de 
crear sus estados propios, es decir se nutre tanto de si misma como de su ambiente. Es un sistema 
abierto en que los servicios entre input y output permiten el desarrollo y evolución en base a la 
experiencia. 
 
No podemos entender la ciudad si no estudiamos todos sus elementos, la relación que establecen estos 
con el tiempo y la fuerte o débil interacción del sistema con su entorno. 
 
Falta claridad conceptual. Cuida tu redacción, hay muchas cosas que no se entienden. Faltan 
ejemplos. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(  X ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El juego Simcity, se genera a partir  de un origen computacional que se define este mismo como un 
sistema de elementos que interactúan y hacen posible así la programación de una serie de comandos 
que permiten la construcción del juego.(bien)  
 
Simcity recrea la realidad, el tema principal de este juego es construir una ciudad, ofreciendo la 
posibilidad de  creación y destrucción de esta. Así, Simcity entiende la ciudad como un sistema, 
reconociendo una red de procesos y operaciones. Es decir, Simcity, es un modelo de simulación de la 
realidad que trabaja simplificando el conjunto de elementos del sistema (en este caso la ciudad) y las 
relaciones que estos elementos establecen entre sí. Existe una consideración sobre las variables 
(ejemplo: tiempo) que actúan en el sistema y como estas variables se interrelacionan. En cierto 
sentido, simcity, responde a los conceptos básicos de la teoría de Sistemas: reducir, comprender, 
modelar y predecir. Predecir en el sentido que el usuario debe estar conciente que toda intervención 
tiene repercusiones a largo plazo. (bien) 
 
Podríamos decir que simcity, define la ciudad como un sistema cerrado ya que no se realizan grandes 
cambios con el exterior, ni depende de este, la ciudad se define como algo autónomo. Se alimenta de 
los intercambios que se realizan en el sistema y no se producen una interrelación con el ambiente. 
(falta definir si esto es un juicio de valor, es decir, ¿esta bien que el juego sea asi?) 
 
El juego se encarga de simplificar una situación real llevándola a un modelo concretizando las 
variables, pero esta dinámica deja de lado subsistemas, tales como sistemas psicológicos y 
socioculturales, y esto, creo, es la gran restricción del juego.(bien) 
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1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
( X ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
La ciudad como sistema, dentro del fenómeno de la autopoiésis, podría tratarse como un “ser vivo” que funciona 
dentro de su propio sistema, alimentado de sí mismo por las interacciones producidas dentro de su organismo, y 
contagiado de estímulos externos que participan de su evolución desde el momento en el que este entorno activo 
funciona como agente capaz de modificar la evolución del organismo primario. (bien) 
 
El texto comienza relacionando directamente el funcionamiento de la sociedad contemporánea con explicaciones 
dentro del marco biológico de cómo una molécula se enlaza con otras moléculas, y van configurando una 
membrana estable que las permite crecer y sustentarse con suficiente autonomía. En definitiva, marca como 
característica principal del ser vivo que se producen a sí mismos, y que su evolución es el enlace de una trama 
densa de todos los subsistemas que lo definen. 
 
El fenómeno autopoiético aplicado al concepto de ciudad lleva consigo las siguientes premisas: 
Autonomía: entendida desde el punto de vista de lo orgánico y quedando diferenciado del resto de sistemas. 
Emergencia: como irrupción de un nuevo orden que modifica la composición interna y desemboca en sucesivos 
efectos. Claúsula operativa: todo este proceso evolutivo queda dentro de una retícula clausurada, supuestas 
barreras que mantienen el sistema de operación cerrado, operaciones exclusivas que reproducen la vida que 
mantiene a la ciudad en vida. El sistema autopoiético explica que todos los organismos pertenecientes al 
organismo principal (la ciudad) están enlazados de tal manera que sólo puede disponer de sus propias operaciones. 
Dentro del sistema no existe otra cosa que su propia operación. (bien, aunque muy abstracto). 
 
Luhmann explica la autopoiésis en el marco de la comunicación, haciendo de ésta una conexión de eventos 
fugaces entre sí, mediante el sentido, que no depende de ninguno de los hablantes. 
 
Creo que la autopoiésis es aplicable a distintas escalas y en todas ellas resulta factible, pero relativo, porque 
cualquier agente que exista en el contexto de desarrollo del “ser vivo” puede pasar a formar parte de él. 
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La ciudad como gran sistema de sistemas, que crece con la conjugación de miles de organismos que desempeñan 
un papel de acción-reacción entre ellos, provoca efectos que alteran la evolución marcando varios rumbos, como 
consecuencia del efecto que producen unos sobre otros. Así van modificando su conexión y su funcionamiento, 
este denso enlace constituye la ciudad. (bien) 
 
El texto aplica el sistema autopoiético a ejemplos relativamente accesibles y limitados. Plantea que la 
comunicación constituye el nivel de emergencia de lo social, así como la célula de lo biológico. La comunicación 
queda alterada por el sistema psíquico, pero no desde su origen si no como estímulo capaz de alterar su evolución, 
es aquí donde se entiende que la comunicación de lugar al crecimiento social. En el caso de la ciudad, gran 
sistema de sistemas, la ciudad constituye la vida del conjunto humano, pero con un factor importante de 
degradación provocado por los miles de subsistemas que se afectan entre sí sin control. (sería bueno profundizar 
desde el punto de vista de la comunicación en la ciudad).  
 
Imagino que el desarrollo del curso pone en evidencia como los pequeños cambios provocan grandes efectos, 
relevantes desde la objetividad y con posibilidad de cambio tras el análisis del efecto del conjunto, conclusión que 
aplicado a la realidad resulta intangible, ya que las acciones están provocadas por uno o varios ”subsistemas 
transparentes” (¿qué subsistemas urbanos son esos?) que no nos permiten un juicio de valor y una transformación 
de la acción producida. 
 
Luhmann establece que un sistema autopoiético es el que produce sus propios componentes. Se reconocen los 
elementos que forman el sistema de la ciudad y que son creados por estos mismos sistemas. Estos elementos 
deben  ser propiamente sociales, pasajeros y permitir que se establezcan conexiones entre ellos, para formar una 
red de producción que los produzca. La ciudad emerge y desaparece a pequeña escala, con sus miles de cambios 
que crean y destruyen, y a gran escala desde que surgió hasta que en un futuro deje de funcionar y se desvanezca. 
Por otro lado va dejando conexiones hechas que marcan enlaces para nuevos sistemas. (este párrafo no se 
entiende claramente). 
 
La ciudad dentro de un gran sistema conformado por sistemas, es un organismo vivo que se transforma variando su 
forma y su “sistema inmunológico” y provocando transformaciones dentro de sí mimo y dentro del gran sistema al 
que pertenece. 
 
Falta llevar la conceptualización a los ejemplos, ir de lo general a lo particular, no solo en lo 
abstracto. Cuida tu redacción. Sintetiza más las ideas, hay párrafos innecesarios. 
 
 
TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
( X ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
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4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
Tras leer el texto “la ciudad no es un juguete”, como el nombre indica, entiendo el juego con un canal de 
desahogo para la sociedad alienada por referentes ambiciosos como la especulación, el crimen, la destrucción, la 
tiranía… Este juego funciona como producto educativo para generar enlace entre la vida de nosotros como 
individuo dentro de la ciudad y la perspectiva de la creación de la misma con todos sus niveles de administración. 
(bien) Con el papel de un ser superior capaz de transformar a su antojo, que manejas según tus intenciones de 
cambio o tu curiosidad por descubrir a la ciudad en situaciones extremas de perversión. 
 
La ciudad, funciona como un gran sistema con nombre y apellidos, ya que su configuración está basada en el 
modelo americano, sociedad desarrollada donde el más rico es siempre el protagonista.(bien) Los subsistemas que 
dan cuerpo al sistema de sistemas, están limitados por un desarrollo uniforme donde la calidad económica del 
habitante no responde a la realidad ya que su única dirección es enriquecerse. (falta aclarar si esto es una crítica) 
 
Podría igualarse al juego de lego, donde millones de piezas encajan haciendo formas improvisadas que pueden 
simular una ciudad o no, y que por mucho que la forma se asemeje, siempre serán piezas de colores de formas 
limitadas y resultados ideales (lamentablemente, el Lego no genera vida propia). El juego SimCity transmite la 
realidad con más detalle animado y con una fotografía más creíble, pero juega con factores peligrosos como la 
manipulación de los impuestos, sin tener intrínsecos factores más humanos como la responsabilidad cívica, la 
mendicidad, el choque entre clases sociales, brutalmente acentuado…(bien) Así, éste juego, se convierte como 
explica el texto, en una parodia del desarrollo urbano, capaz de acentuar el comportamiento negativo del 
ciudadano, si se muestra a los mas pequeños, como un modo de comprensión de la ciudad. 
 
La Teoría de Sistemas funciona bien en este tipo de juego, pero no a pequeña escala, ya que evalúa la evolución 
de un sistema de sistemas en grados generales, desde un punto de vista político, administrativo, pero no tanto 
incluyendo lo social ni el comportamiento particular de los distintos estilos de vida.(buena mezcla entre texto y 
clases). Se generaliza un modelo que detalla los efectos siempre desde la misma perspectiva, como si la ciudad 
fuera un teatro de marionetas cosidas entre sí. 
 
El juego ejercita la capacidad de análisis manteniendo unidos diferentes factores. Permite que una persona 
juegue con la imaginación dentro de un cajón lleno de cajones que se van abriendo y cerrando según mi 
comportamiento, mantiene expectante al jugador. Siempre desde la posición del investigador inmune a sus 
pruebas, sin ninguna conciencia humana, capaz de alterar cualquiera de sus movimientos. 
 
Podría funcionar como la ciencia matemática que crea en el individuo una capacidad de percepción cada vez más 
amplia, capaz de sintetizar lo recibido y asimilar los conceptos de manera racional y esquemática. Pero sin perder 
de vista que aquí la ecuación a resolver es un paralelismo con el mundo real, que fomenta los valores de una 
sociedad. En este ejemplo, la Teoría de Sistemas se mantiene válida. (bien) 
 
La ciudad desde la perspectiva del juego es más sencilla incluirla en esta teoría, donde funciona como un sistema 
autogenerador de nuevos subsistemas y capaz de configurar sobre si mismo elementos capaces de mantenerlo con 
vida. 
 
Muy extenso, falta síntesis. Hay muchos ejemplos que se van de contexto, ya que te falta conocer el juego en 
clases.  
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Luis Orlando Soto Matus 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
4° 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( x) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
La ciudad se puede entender como sistemas o conjuntos de elementos tales como viviendas, humanos, 
naturaleza, industrias, etc.,   que están en estrecha relación entre si, manteniendo al sistema directa 
o indirectamente unido, de modo más o menos estable generando una unidad e interdependencia, y 
cuyo comportamiento global persigue normalmente algún tipo de objetivo, como por ejemplo, una 
buena calidad de vida de sus ciudadanos a través de buenas políticas de gobierno, buena 
infraestructura, seguridad, salud, etc. (muy bien) 
 
Es decir, (la TGS) es una forma sistemática y científica de aproximación y representación de la 
realidad y orientación hacia una practica estimulante para formas de trabajo interdisciplinarios. (bien) 
 
Se generan zonas, o sistemas de industrias, viviendas y personas que interactúan. En condiciones 
favorables, la interacción entre partes de una nueva zona favorecen el desarrollo 
 
Estos distintos elementos que componen nuestra ciudad o sistemas, son creados como procesos 
retroactivos, compuestos de una estructura ordenada y especifica  de la cual surgen comportamientos  
considerados como dinámicos. (bien) 
 
Buen poder de síntesis. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
( x ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
SimCity es un juego de estrategia de la planificación urbana dentro de la simulación computacional 
donde se estudian comportamientos complejos a partir de sistemas simples. Estos sistemas cambian a 
través del tiempo mediante una lógica de interrelaciones entre humanos y ciudades. La idea es ir hacia 
la búsqueda de principios universales aplicables, desde la organización de zonas rurales hasta la 
construcción de viviendas a través de modelos matemáticos altamente sofisticados  (bien) 
     
La idea es “impulsar el desarrollo de una terminología general que permita describir las características 
funcionales y comportamientos sistémicos” (usa comillas cuando es textual). Luego “descubrir un 
conjunto de leyes aplicables a tales comportamientos”, para luego tener un control del crecimiento y 
desarrollo de la ciudad. 
 
 
Cuida tu redacción. 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
María Jesús León Rojas 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
4to semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
La Ciudad es un Sistema Real complejo. Podemos definirla como sistema, ya que en ella podemos 
identificar los diversos conceptos que implica la TGS. 
 
En la ciudad, hay presentes diversos elementos estructurantes que se interrelacionan y son 
interdependientes entre sí (que sin un adecuado manejo podría producir graves dificultades para el 
desarrollo de ésta) que podríamos llamar subsistemas (como los problemas sanitarios, políticos, por 
ejemplo, que a su vez son sistemas, ya que son áreas de “estudio” diferentes, pero que a la vez están 
insertos dentro del sistema total –ciudad- y si alguno de estos subsistemas falla o tiene algún tipo de 
inconveniente, inmediatamente influye en el funcionamiento de la ciudad). (párrafo confuso, 
redacción no deja clara la idea). 
 
La ciudad posee la cualidad de Circularidad –retroalimentación- debido a que cada desición tomada 
con respecto a los elementos y componentes de la ciudad, influye en otro, y esto a la vez genera 
variaciones en el funcionamiento de la ciudad (del todo, del sistema en general). En este constante 
proceso de toma de desiciones, podemos identificar la búsqueda del equilibrio. 
 
Además podemos definirla como un sistema abierto, ya que depende, en parte del ambiente en el cual 
esta inserto (llámese país, región, estado) y a la vez interactúa con otros sistemas (ciudades) que se 
puedan encontrar en su entorno.(bien) 
Cuida tu redacción. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El Juego Simcity, funciona como un software de modelación urbana, tomando en cuenta el concepto 
de modelo que se incluye en la teoría de sistemas, el cual se abstrae de la realidad y la representa, 
generando un sistema completo en el cual se pueden identificar las interdependencia de las partes que 
lo estructuran -entre el todo (ciudad) y los elementos (necesidades políticas, económicas, geograficas, 
etc. )- . 
 
Además, (muestra?) las consecuencias que generan todas las desiciones tomadas en las distintas áreas 
del quehacer que influyen en el desarrollo, crecimiento y funcionamiento (exitoso  ó defectuoso) de la 
ciudad que hemos creado (retroalimentación). Cuida tu redacción) 
 
Podemos definirlo (el juego simcity) como un sistema cerrado, ya que en éste caso no tiene interaccion 
directa con otras ciudades, y el entorno no le influye del todo… es mas bien un asunto de toma de 
desiciones internas el que puede llevar a buen término. (bien) 
 
Es algo así como “jugar con la realidad”, pero un juego más bien limitado ya que no posee las 
características y la dinámica real de la ciudad 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Rodolfo Ugarte 
Carrera: 
arquitectura 
Semestre: 
10 semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(X ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
La ciudad como sistema autopoietico, se refiere a ella como un constante de auto-creación de 
identidad, a través de procesos, que a su vez definen otros procesos en la interacción permanente de 
la identidad con el medio. Así, la ciudad se entiende como una organización auto-referenciada que se 
organiza desde el si-mismo como unidad básica, esto la hace capaz de autorregularse, en una dinámica 
de generación y destrucción de relaciones y estructuras internas propias de la ciudad. (cómo sería eso 
en términos concretos?) 
 
La ciudad se entenderá como un espiral de complejidad, donde el procesos continuo de generar 
identidad, encandena un continuo de “diferenciación – especialización – fragmentación – aumento de 
complejidad”. (faltan ejemplos) 
 
Lo importante de una visión autopoietica de la ciudad, es comprenderla a partir de la observación de 
los procesos que la definen, mas allá de las propiedades de sus elementos, y como estos procesos 
correlacionan y generan la complejidad propia de la ciudad. “Reducir – comprender- modelar – 
predecir” (usa comillas para lo textual) 
 
 
 
Cuida tu redacción 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( x) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El juego Simcity, como un sistema que genera complejidad desde patrones simples, desde 
comportamiento locales(desde cada célula, según su identidad de agente y relación con sus células 
vecinas), esta emergencia genera un comportamiento auto-organizativo ( que es perturbado por cada 
decisión del alcalde (usuario)) (Bien, aunque confuso, cuida redacción) 
 
De esta manera, se contraponen dos maneras de entender la auto-organización de la ciudad. Jacobs la 
aplica a sistemas ascendentes de organización (el barrio se auto-organiza, va construyendo ciudad). En 
cambio en Simcity, existe una estructura vertical y descendente (el jugador que hace de dios o 
alcalde, y cada decisión se toma de manera unilateral.) (bien) 
 
La pregunta del autor es hasta qué escala la auto- organización a partir de la localidad es eficaz, y en 
que momento es necesario tener una visión desde arriba para la planificación. 
También es importante entender la simulación urbana (simcity), no como la realidad en si, sino como 
un sistema generado a partir de patrones y leyes determinadas anteriormente por un programador 
como una aproximación de acuerdo a su propia visión de  realidad urbana,  por lo que es importante, 
entender sus ideologías, para poder llevar problemáticas reales a esta simulación. Simulación no es 
realidad, solo una aproximación a partir de algoritmos específicos. (muy bien) 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Valentina Paz Benavente Marín 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
IV semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
( x) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
Está teoría simplifica el estudio analítico de la ciudad, a través se su estandarización de términos, 
creación de leyes generales, modela interpretaciones, comprende la lógica de cada sistema, a mi 
parecer, generaliza problemas dejando fuera variables no menos importante que son respuesta a otra 
escala en las interrelaciones humanas, respuesta al entorno. Contradice la teoría de sistemas en varios 
de sus conceptos: autorreferencia y la clausura operativa que no cambia por causa y  efecto del 
entorno. (bien, sobre todo la crítica conceptual) 
 
No solo Luhman abstrae la ciudad, sino que hace una analogía con la célula. Si lo vemos desde la teoría 
de sistemas está correcto, los dos son organismos vivos que se van modificando por su autoconstrucción 
de estructuras hasta cierto punto, ya que al absorber energía, como consecuencia producimos en 
nuestro entorno repercusiones no sólo de energía. No sólo sería un intercambio como lo simplifica esta 
teoría. Por tanto el sistema no podría plantearse cerrado como dice Luhmann. (párrafo confuso, cuida 
tu redacción) 
 
En síntesis, esta teoría, al reducir el problema “estandarizado”, podemos predecir lo que ocurrirá y 
adelantarnos con una solución acorde a lo estudiado, pero no será exacto ya que deja fuera las 
variables que podrán crear puntos de inflexión, que hace que la ciudad no sea una célula que se pueda 
estudiar debajo de un microscopio. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
( x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
Al igual que la teoría de sistemas, el juego tiene variables limitadas de estudio, simplifica la ciudad, 
encamina variables correctas para la ciudad más atractiva para este sistema. 
 
Prediseñando ya una ciudad eficiente y exitosa, contradiciéndose con la teoría de sistema, ya que la 
verdad absoluta no existe, y crea una ciudad al modo de ver del sistema sociopolítico de nuestros días, 
dejando a un lado las ciudades utópicas, ya que ni en este juego se podría simular. (muy bien) 
 
En el SimCity, se mantiene una estructura estable pero dinámica, de diversas formas puedo finalizar en 
esa ciudad impuesta, siendo similar al concepto de autopoiésis, en el contexto de esta forma de 
gobernar que plantea el juego. Está presente la clausura operativa que sólo se desarrolla en los 
espacios que el alcalde omnipotente determina, no sé si a esto se podría llamarle autoconstrucción (no 
será autorregulación?), yo determino el espacio y el sim tendrá que utilizarlo sin objeción, no por si 
mismo si no que otro le dicta lo que realice. (bien) 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Valesca González Mora 
Carrera: 
Arquitectura 
Semestre: 
4° semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas? 
 
La ciudad es un sistema abierto y complejo, en el que existen variados agentes y elementos 
interrelacionados en constante comunicación e interacción que actúan como un mecanismo de 
retroalimentación para mantener un equilibrio aceptable del sistema (la ciudad). Estos agentes y 
subsistemas (sociales, culturales, etc.) y las relaciones de circularidad y emergencia que establecen 
entre sí, enriquecen y permiten el funcionamiento de la ciudad como un gran sistema.  (BIEN) 
 
La ciudad al ser un sistema abierto, necesita del ambiente y depende de la energía y las relaciones que 
éste le proporciona, estableciendo y generando otros tipos de interacción ya no sólo internos sino que 
también externos, esto permite definir límites más o menos claros e ir midiendo su crecimiento y 
evoluciones, nos permite analizar y estudiar las diversas relaciones y agentes con los que las establece. 
(bien)  
 
Tanto la variedad de las relaciones como la de los agentes que conforman la ciudad, proporcionan las 
características y la estructuran como tal, permitiendo una rica organización y compleja red de 
acciones y sucesos en el que estamos inmersos como habitantes y sobre los cuales no tenemos un total 
dominio, sino que debemos adaptarnos, como parte de este gran sistema y al cual podemos contribuir 
y aportar, de manera parcial (no omnipotente). (bien, quizás faltaron ejemplos) 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
( X ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas? 
 
El juego, al ser un modelo de la ciudad, responde a la lógica de tal, simulando sus condiciones y 
comportamientos (de una ciudad moderna occidental capitalista e industrializada) y nos permite como 
jugadores, crear y administrar dicha ciudad, nos permite tener un mayor control (como alcalde, en 
relación al control que tenemos como habitantes en una ciudad real) sobre los agentes y las 
interacciones que en ella se producen. (bien) 
 
Sin embargo, y como en cualquier sistema, no se tiene un control absoluto de los acontecimientos y 
evoluciones o acciones de la ciudad y los sims. El juego sigue actuando como un sistema, abierto en el 
sentido que establece relaciones e interdependencias de agentes internos (salud, seguridad, etc.) y 
externos (sims que llegan a habitar, otras ciudades, etc.) y cerrado, en el sentido de juego o software. 
(bien) 
 
El jugador, al determinar ciertos componentes y tomar determinadas situaciones, genera reacciones en 
cadena (retroalimentación positiva o negativa) que alteran diversos aspectos y genera respuestas del 
sistema que pueden ser deseadas (esperadas) o no, debido a la sinergia inherente al juego. (bien) 
 
El juego, al permitirnos modelar la ciudad nos ayuda a comprender mejor su comportamiento y 
dinámica, ayudándonos (como urbanistas) a predecir o crear una imagen futura de ella. (bien) 
 
Quizás faltó comentar más las críticas que se hacen en el texto. Cuida tu redacción en términos de la 
hilación de las ideas y las frases en el texto. 
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UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Ana Karina Maldonado Alcaíno 
Carrera: 
Geografía 
Semestre: 
Octavo 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
( x ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
Si bien, las interpretaciones de la ciudad son diferentes, según el punto de vista en que el observador 
se encuentre, lo mismo sucede con la Sociología y la Ciencia. Por lo tanto, en el marco de la Teoría de 
Sistemas se pueden tener interpretaciones sin que esta sea la verdad absoluta. 
 
 “Así como el proceso de la vida tiene que ver con el proceso de clausura de ciertas proteínas, así, en la 
propuesta de Luhmann, aquello que se ha designado como proceso de humanización (socialización) fue 
posible debido a que surgió una forma emergente, una red cerrada (autopoiética) de comunicación”. 
(muy bien poner entre comillas) 
 
“Solo esta red cerrada de comunicación es posible designar con el concepto de sociedad. Fuera de esta 
red no hay comunicación. Ella es la única que utiliza este tipo de operación y en esta medida es real y 
necesariamente cerrada.” (Rodríguez y Torres, 2003) 
 
El texto citado explica cómo la autopoiésis se manifiesta en la socialización de un sistema cerrado. 
Este sistema cerrado social de comunicación se puede entender territorialmente como la ciudad, la 
cual tiene ciertas características que una la hace diferente de la otra y que es un sistema cerrado por 
que esta mantiene sus límites en la influencia social que esta tiene. (bien) 
 
Por lo tanto, si la ciudad se entiende como un sistema, es posible estudiarlo dentro de Teoría de 
Sistema. (sintético, pero bien) 
 
En virtud de que tienes un 1,0 por no haberte presentado, te ponemos la nota acá para que tengas la 
referencia de tu rendimiento. 
 
Comprensión de lectura (50%): 5,5 
Aplicación de conceptos de clases (30%): 4,5 
Redacción y ortografía (20%): 6,5 
NOTA PREGUNTA 1 (100%): 5,4 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(  x ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
 
“Ted Friedman en su artículo “La semiótica de SimCity” mantiene una interesante discusión que apoya 
esta tesis. La esencia de jugar con estos programas es aprender cuales son las relaciones internas 
mientras los juega.” (Lobo, 2004). (BUENA CITA) Como expresa la cita, el juego Sim City expresa 
relaciones sociales internas en una ciudad, lo que se puede entender como autopoiésis. Por lo tanto, 
modelar una ciudad y ponerla bajo ciertos factores que la influyen o modifican, hacen de este modelo 
simulado virtualmente, la aplicación de la “inducción”, de esta forma se ha utilizado la Teoría de 
Sistemas. (Sintético, pero muy bien). 
 
 
Comprensión de lectura (50%): 6,0 
Aplicación de conceptos de clases (30%): 4,5 
Redacción y ortografía (20%): 6,5 
NOTA PREGUNTA 2 (100%): 5,7 
 
NOTA FINAL CONTROL DE LECTURA: 5,5 
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“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Catalina Araya González 
Carrera: 
Geografía 
Semestre: 
Sexto semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
La ciudad es entendida como un sistema de comportamientos complejos que se genera a partir de 
interrelaciones entre agentes simples que están contenidos en ella (que se rigen por leyes simples)  y 
que se comportan dinámicamente. Esta organización de mayor escala generada, tiene mayor influencia 
en el sistema. 
 
Entonces, el concepto de cercanía es el que determina la organización compleja de una ciudad. Estos 
agentes contenidos en el sistema ciudad, a través de sus relaciones conciben la emergencia , así el 
dinamismo y desarrollo de la ciudad ya no depende de un solo agente, sino de las emergencias que se 
dan entre los elementos producto de su vecindad, que es lo que genera un Sistema de comportamiento 
Global. (Muy bien). 
 
Dale más pausas a tu redacción. Quizás faltaron más ejemplos para dar cuenta de la 
conceptualización, y más relación con el contenido de las clases. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(X) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. Discussion 
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture 
and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
 
El análisis de los elementos de un sistema por si solos no entrega la información suficiente, es la 
adición de las interrelaciones de los elementos de un sistema lo que nos entrega las pautas de 
comportamiento del todo. 
 
A través de Simcity podemos ver cómo a una totalidad (la ciudad simulada) la adición de las relaciones 
de los diversos elementos de un sistema mediante las interacciones de los mismos, ya que funciona en 
base a emergencias, donde a partir de elementos simples regidos por leyes simples se generan 
conductas más complejas, este concepto se desarrolla a partir  de la condición de vecindad de los 
elementos que contienen información. Esta información espacializada  es la que genera 
comportamientos a nivel global que por ende son más complejos. (muy bien, dale más pausa a tu 
redacción).  
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Cindy Pérez Briceño 
Carrera: 
Geografía 
Semestre: 
Sexto 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
La ciudad parte entendiéndose como un ente de alta complejidad, un sistema donde interactúan una 
cantidad de variables muy alta. Cuando hablamos de una Teoría General de Sistemas comenzamos a 
comprender que existen diferentes formas de adentrarnos en un concepto de sistema. Ejemplificando 
según el texto, la ciudad pasaría a ser un sistema, el cual se caracteriza por ser abierto ya que el flujo 
de entrada y salida de la información es constante. (bien) 
 
Desde las diferentes perspectivas que se mencionan en la literatura, como lo son la epistemología y la 
filosofía de sistemas, podemos apreciar diferentes formas de modelaminto de esta, las cuales se van 
componiendo según la perspectiva que van entregando las visiones. 
  
En un sistema se relacionan gran cantidad de factores o variables que finalmente contribuyen a un 
entendimiento general de este. También se presentan los sub sistemas, los cuales finalmente terminan 
siendo parte del todo. En el caso de SIMCITY, podemos apreciar cómo la construcción de un modelo 
basado en el juego permite aplicar y diferenciar la significación de los diferentes conceptos dentro de 
una Teoría General de Sistemas, transformándose en una herramienta de simulación de la realidad que 
permite acercarse y entender parte de su complejidad. (bien) 
 
Finalmente, dentro de este marco entendemos la ciudad como un conjunto de variables en distintos 
grados de influencia que se relacionan mutuamente y se retroalimentan, sin desconocer que muchas de 
ellas también pueden actuar como variables independientes. Esto esta directamente ligado con la 
aplicación de una metodología que permita una estructuración que facilite el entendimiento y la 
comprensión de diferentes aspectos. Es fundamental primeramente, entender en qué consiste una 
Teoría General de Sistemas, qué elementos la conforman y cómo se diferencian estos, razonamiento 
aplicable de la misma forma al momento de intentar comprender el funcionamiento de la ciudad como 
un sistema, transformándose necesariamente en un conjunto que debe dividirse para ser comprendido. 
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Dentro de lo percibido en clases, podemos ver lo relacionado que se encuentra el proceso de 
simulación de una ciudad con esta misma en la realidad, debido principalmente a las funciones que se 
van desarrollando. Esto quiere decir, que de alguna manera la representación que se genera es de 
igual o similar complejidad que la que podemos notar en la realidad. 
 
Finalmente si nos referimos a los objetivos que plantea la Teoría General de Sistemas y lo 
relacionamos con el concepto de ciudad y más aun con la ocupación de una estación en un tiempo 
establecido, comprendemos la importancia de comprender (redundante) los diferentes términos que se 
presentan, una especie de alfabetización que tiene como fin el poder establecer parámetros de forma 
acertada y no tan lejana a la realidad que vivimos. Es por ello que finalmente la Teoría General de 
Sistemas termina actuando más como un diccionario de términos que como una fórmula que llegue a 
fin. 
 
Cuida tu redacción y ortografía, confunden la lectura. 
Muy larga la conceptualización para lo que se puede extraer. 
 
TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
( X ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
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Dentro de la Teoría de Sistemas y dentro del juego el simcity, se representa una simulación de la 
realidad, en donde gracias a determinadas características podemos jugar a creernos Dios, uno que 
arme una ciudad a su propio gusto y la desarme de la misma forma. Es esto mismo, a su vez, una de las 
falencias que explica el texto a partir de la simulación, ya que si bien este juego ha sido utilizado por 
distintos sectores de la sociedad principalmente con fines educativos, se debe comprender que jamás 
ha dejado de ser un juego, por tanto no puedo asumirse como lo contrario.  
 
Es importante destacar que todos los procesos de simulación conllevan un porcentaje de idealismos, 
por lo cual, el juego fue criticado por una gran variedad de entidades que proponían aumentar su 
complejidad con el fin de hacerlo más real y permitir que pasara de ser un juego utilizado por algunos 
y se transformara en la puerta de entrada al urbanismo tal como se puede organizar una ciudad, 
recordando que en un comienzo el juego fue utilizado por estudiantes de política (según el texto, 
fueron estudiantes de colegio, en clases de ciencias sociales), con el fin de orientarse sobre la 
organización de una ciudad. 
 
También es importante destacar la importancia que ha tenido este juego de modelamiento ideal en los 
sistemas de información geográfica, transformándose en el punto de entrada para estos sistemas. 
Prestando una utilidad real a la percepción de diferentes ámbitos y a la aplicación de distintas 
instituciones que están relacionadas con la organización territorial. 
 
En la actualidad y con el fin de disminuir la complejidad del entendimiento del espacio, este juego 
presta la utilidad y se complementa con la Teoría General de Sistemas, contribuyendo a la 
especificación de conceptos que finalmente ayudan a entender el aspecto de la finalidad de los 
sistemas como organizaciones. (bien) 
 
Cuida tu redacción y ortografía. 
Mucha descripción del texto, y poca conceptualización sobre la pregunta formulada. 
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
Diego Pinto Veas 
Carrera: 
Geografía 
Semestre: 
6to semestre 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(  ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(x) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas? 
 
Tomando en cuenta que la Teoría de Sistemas se puede aplicar para cualquier conjunto de sistemas 
que interactúan entre sí; además de que la ciudad se relaciona a este concepto dado que interactúan 
distintos sistemas con distintas variables (además de los diferentes factores y/o agentes), por ejemplo 
el sistema económico o el sistema social, es que se puede decir que la ciudad es un solo gran sistema 
en el cual confluyen sistemas de distintos tipos, los cuales no son “menores” a este, sino el conjunto 
de alguna parte de éstos generan este “sistema integrado”. (bien) 
 
Ahora, tomando en cuenta lo que plantea el texto en donde se habla de la Autopoiésis y cómo el 
profesor Luhmann adopta esta teoría y la aplica a la sociedad, resultan seguramente un par de 
contradicciones, ya que si bien el profesor Maturana dice que esta teoría se planteó desde la 
perspectiva biológica, es interesante como ésta también se puede llevar a otros planos, pero sin tener 
los mismo resultados. 
 
Si bien la ciudad puede ser entendida como un solo gran sistema, que se va “regenerando” y 
“alimentando” con los sistemas que confluyen en él, hay que tener en cuenta que éstos no son 
solamente parte de este gran sistema, ya que también afectan a otros sistemas que no son parte de la 
“ciudad”. Ejemplificándolo: el sistema ecológico (o ambiental), afecta necesariamente en la 
decisiones que se puedan tomar en torno al sistema urbano, tanto en el tipo de construcción que se 
requiera para un barrio específico o en el lugar donde este se requiera construir, no obstante el 
sistema ambiental también afecta a sistemas de tipo rural o sistemas naturales como el de una selva o 
un bosque. Por lo tanto, necesariamente los sistemas que confluyen en el sistema urbano reciben 
“outputs” e “inputs”, que afectan el desarrollo interno de la ciudad, y no necesariamente es un “gran 
cuerpo” que se retroalimenta y regenera por si solo, sino que también  es interferido por sistemas que 
no interactúan directamente con el sistema ciudad.  (muy bien) 
 
Cuida tu redacción, dale más pausas. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
(   ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. 
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: 
Architecture and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
Llama la atención cómo el juego Sim City trata de simular la ciudad, tomando en cuenta los distintos 
sistemas que confluyen en el sistema ciudad. Por un lado, esta la alta gama de variables que el usuario 
puede usar a su favor, tanto económicas (sistema económico), donde el “alcalde” puede comprar (¿?) 
industria alta, media y/o baja, además relacionarse con otras ciudades para comprar o vender 
insumos, es decir que existe un sistema que forma parte de la “ciudad”. Por otro lado, está el sistema 
social, en donde la imagen del alcalde puede “confundirse” con la de un rey donde solamente es 
aconsejado respecto las demandas que tienen los sims. (bien) 
 
No obstante, aquí surge otro sistema en donde la variables parecieran ser externas al juego en sí, el 
auto se refiere así a que para ser un juego de “simulación urbana” todavía hay “agentes” que quedan 
afuera (ejemplo conflictos sociales en torno a los barrios). Por otro lado, se denota la influencia de los 
autores del juego, en donde se cuestiona qué es realmente una buena ciudad, no dejando para la 
discusión estos criterios. Por último, analiza las consecuencias psicológicas para los usuarios al utilizar 
estos juegos, donde algunos se sienten tan parte de él que su vida pareciera girar en torno a una 
simulación de la realidad. 
 
Como punto aparte, hay que mencionar que los juegos provenientes de esta firma que tienen el 
nombre de “sims”, se pueden adjuntar para así poder generar un “sistema interconectado” donde el 
usuario se sienta “manejador” de todo, por lo tanto manipularía el espacio físico, la ciudad en su 
organización y también a las personas con el juego Sims. Como pregunta abierta para la discusión 
propondría ¿no se está aquí frente a la necesidad de querer tener poder de controlar todo, ligado a las 
ambiciones personales?. 
 
Cuida tu redacción, apenas se entienden tus ideas. 
Mucha descripción del texto y poca respuesta a la pregunta.  
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO 
UNIVERSIDAD DE CHILE 
Curso Urbanismo Avanzado 1 
“MODELOS DE SIMULACIÓN URBANA” 
 
Nombre Alumno: 
JEAN HENRIQUEZ 
Carrera: 
GEOGRAFÍA 
Semestre: 
 
 

1º CONTROL DE LECTURA 
 
TEXTO CLAVE 
 
1. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
( X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introducción a los conceptos básicos de la Teoría 
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electrónica de epistemología de ciencias 
sociales, abril, número 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile. 
 
(  ) Rodríguez, Darío & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y 
Maturana”. Revista Sociologías, enero – junio, número 9, Porto Alegre, Brasil. 
 
2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
podría entender la ciudad, en el marco de la Teoría de Sistemas?. 
 
Podemos entender la ciudad como un gran sistema abierto o un microsistema. Una gran célula con un 
funcionamiento interno, que se conecta y alimenta con otros sistemas de afuera de la ciudad, es decir 
que tiene input y output y flujos que genera y que conectan con el resto del entorno, ya sea natural o 
artificial, Ej.: transporte de mercancías o contaminación a áreas aledañas como output y suministro de 
agua de ríos o migraciones campo ciudad como intput. (muy bien). 
 
A su vez, este gran sistema llamado ciudad, hay que entenderlo como un compuesto de una variedad 
de subsistemas, que complejizan su funcionamiento y que están relacionados entre sí, por ejemplo, el 
sistema de transportes que se conecta al sistema residencial e industrial, que, a su vez, esta 
conectado al sistema de mercado del suelo. (muy bien) 
 
El estudio de la ciudad podría segmentar, parcelar y reducir  el nivel de análisis para entender cada 
una de las variables que están dentro de los subsistemas, pero la Teoría de Sistemas sugiere que las 
variables no puedes ser estudiadas de una forma cerrada y parcelada, y que es necesario por tanto, la 
integración de las variables para comprender el fenómeno en un sentido amplio. Es decir, cómo estas 
interacciones van generando sistemas cada vez más complejos que su relación genera un efecto o un 
problema urbano. Por ejemplo, los niveles de delincuencia pueden ser el resultado de variables mal 
constituidas como la educación, la disponibilidad de empleos, el diseño urbano etc. Es decir, el 
fenómeno delincuencia es el resultado de una multiplicidad de variables trabajando en conjunto como 
sistema que generan esta problemática. (muy bien) 
 
Por esta razón, la Teoría de Sistemas nos permite entender la ciudad desde su complejidad y no desde 
un conocimiento parcelado. 
 
Muy buena conceptualización y relación con la materia de clases. 
Cuida tu redacción y tu ortografía, tu texto es muy difícil de entender así. 
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TEXTO GENERAL 
 
3. Marque con una X el texto seleccionado: 
 
(   ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”. 
Nómada blog, Reflexiones personales e información sobre la sociedad y el conocimiento abiertos. 
 
( x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cómo Simcity juega con el urbanismo”. Discussion 
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture 
and Engineering, London. 
 
(   ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar, 
Barcelona. 
 
(   ) Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”. Journal of Geography 97:47-55. 
 
(   ) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreación interactiva de la realidad”. Trabajo 
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicación Social, Universitat Pompeu Fabra, 
Barcelona, España. 
 
(   ) Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, número 6, Pergamon 
Press, Londres. 
 
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leído y a la materia de clases, ¿cómo se 
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoría de Sistemas?. 
 
El juego, que fue creado en un principio con un sentido lúdico, esta creado bajo la perspectiva de 
supuestos que han sido transformados en algoritmos, lo que se le llama la caja negra de SIM City. Estos 
supuestos, están basados en la Teoría de Sistemas, donde la complejidad esta dada en la creación de 
células con un funcionamiento interno que pueden formar una casa, por ejemplo, pero que a su vez 
funcionan en conjunto con sus células aledañas formando microsistemas que van generando un gran 
sistema general que da como resultado nuestra ciudad. (muy bien) 
 
De esta manera, comienzan a aparecer sistemas de transporte, valor de suelo, y cada intervención que 
hagamos tendrá un efecto sobre el resto de la cuidad. El juego pone énfasis en los efectos locacionales 
que produce la intervención en la ciudad, más que en los factores físicos de esta. Así, si pongo una 
escuela, esta va a tener un efecto sobre todo el sistema de mi cuidad. 
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