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Blanca Pérez 6,5 6,5 6,0 6,4 5,5 6,0
Lucia Espinés 6,0 5,5 5,0 5,7 5,5 6,0
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Alvaro Castro |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ Tercer Semestre |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( X') Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

Bajo la teoria de sistemas, la ciudad se puede entender como un modo organizacion particular. Esta
un modelo (modelo de qué?), es decir, como una abstraccién de la misma en una organizaciéon
conceptual.

También puede ser entendida como un sistema que dialoga con su entorno en mayor o menor grado
(bien). Dependiendo de cada caso, y segun la TGS, puede ser abierta, cerrada o aislada. En general,
tomando en cuenta la globalizacién, que ha marcado el desarrollo actual de las ciudades, se las puede
Norte)(buena aplicacién de conceptos de clases). Con este mismo criterio, la ciudad cae dentro de los |
llamados sistemas artificiales, por su dependencia de otros sistemas para poder sustentarse_(qué otros
sistemas? Quizas te refieres a los subsistemas urbanos y su interrelacién con otros sistemas externos

ala ciudad).

Ademas, es posible identificar a la ciudad como una organizacion, como una relacion entre sus partes y
su totalidad, o como una relacion entre ella misma y su entorno. Distinguir el modelo con una de
ambas opciones dependera de la materia de estudio que el observador del sistema desarrolle_(ese
desarrollo es lo que se pide en esta pregunta). En otras palabras, se pueden estudiar tanto las
situaciones de borde, como los subsistemas del sistema mayor._(faltan ejemplos)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( X) Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, numero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

Como un modelo abstracto de un sistema real. En el, hay una conceptualizacién de principios
esenciales que mueven a una ciudad real. Dejando de lado la abstraccion grafica, expresada en
pixeles, los modelos econémicos, sociales, culturales, geograficos, de transporte y de vivienda entre
otros, aparecen en SimCity en términos manejables y observables por el usuario. Dentro de este
marco, la ciudad de SimCity puede ser artificial o natural y, tan abierta o cerrada como el “jugador”

desee. (MUY BIEN)

modelo, el usuario siempre se encuentra sometido a tomar dediciones con respecto a lo que los
programadores (y por ende, el juego en si) consideran “buen” o “mal’” desarrollo urbano. Dentro de
esto, no hay opcion para desarrollar un sistema econémico diferente, un sistema de transporte que no
incluya automoviles o una politica distinta con respecto al desarrollo inmobiliario. (bien) El sistemay la
TGS _se encuentran acotadas(;la TGS se encuentra acotada?), en este caso, a una manera muy
particular de observar el modelo. ,

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.

L0MO Ui moacio dabstiaClo dc Uil SIstEitia real. £l i, Tiay Ulla corncepualiZacion ac principios | _ -

- [ Con formato: Resaltar }

_ - [ Con formato: Resaltar J

| Eliminado: 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
Eliminado:
1
/ {Eliminado: T ]

Eliminado: BREVE ENCUESTA
DE INTERESES (no tiene
calificacién, es para el blog)T
1

Razén por la cual entr6 al
cursof

1

Entre en un intento por
entender la materia con la

que peor me llevo.| (.. 111




CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Béarbara Albagly Prieto

Carrera:

Arquitectura

Semestre:

4° semestre

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccidn a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas™. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, numero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( X)) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana”. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

del texto de la Autopoiésis, podemos adherir conceptos organicos propios de la condicién de lo que es
ser vivo y establecer contacto con la ciudad...decimos entonces que ésta se comporta como un
organismo que se auto-genera a partir de una estructura propia cuyas partes y modo organizativo la
hacen auténoma en cuanto a capacidad de generarse a si misma pero a la vez abierta al medio. Esta
apertura, permite un intercambio que le genera alguna variacion a nivel estructural y que en el caso
de los seres vivos se conoce como cognicion. También podemos decir que la ciudad presenta cierto
caracter emergente (propio también de la Autopoiésis) y que se entiende como la generacion de tejido
a partir de una “conciencia” de localidad, es decir, que la contruccién se establece a partir del de al
lado; el crecimiento se da en forma horizontal a través de una interaccion espontanea y paralela de las
partes.

En resumen, esta perspectiva abierta desde la que estamos observando la urbe toma conciencia de la
complejidad de ésta, sustrayendo sus leyes, reduciendo sus partes y apuntando a una comprension
sistémica de las cosas. (BIEN. falté algin ejemplo, v alguna referencia a las clases).

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( X)) Freire, Juan (2006). ““La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

vision de lo que es ciudad; se presenta como un modelo que define bienestar, crecimiento, desarrollo,
eficiencia urbanos etc. Esto se ve reflejado a través de leyes o reglas con las que se rigen los
diferentes elementos con que el jugador cuenta y con las cuales construye su ciudad. Desde la TGS
este juego presenta una gama de “sistemas™ o légicas de comportamiento que son capaces de
interactuar entre si segun la partida y el criterio o las habilidades del usuario. Estas tramas (p.ej
transporte, sistema residencial, comercio, industria, etc.) si bien entregan una gama diversa de
respuestas e incluso una diversidad infinita de formas finales (equifinalidad o multifinalidad), sus
interacciones son restringidas y tal como se afirma en el texto de la Ciudad Escalable, no abarca la
posibilidad de lo espontaneo, la micro-organizacion o el uso real de la ciudad...a medida que jugamos,
se observa un desarrollo eficiente o ineficiente y nuestros habitantes sélo se limitan a “vivir felices”,
“vivir no-felices” o simplemente dejar la ciudad.

En contraposicion con la premisa de Jacobs de la no planificacion, el juego Simcity y muchos ejemplos
etc.) (por qué violenta?, ojo con los adjetivos) no consideran el comportamiento humano ouna
“emergencia cultural™, sino simplemente una partida radical de lo que podria volver eficiente un
asentamiento urbano, ya sea industrial, agricola, etc.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Blanca Pérez Garcia |

Carrera:

[ Arquitectura |

Semestre:

[ Séptimo |

1° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE

v

( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos béasicos de la Teoria
General de Sistemas™”. Revista Cinta de Moebio, revista electrénica de epistemologia de ciencias
sociales, abril, numero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( x) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana”. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

- [ Eliminado:

--- { Eliminado: |

Entender la ciudad desde la Teoria General de Sistemas implica abstraer la complejidad de la ciudad
para su estudio cientifico; el urbanismo se aproxima a conceptos universales que permiten un
intercambio interdisciplinario con otros campos de estudio. (buena mezcla de texto y conceptos de

clases

De_este modo, la ciudad se fragmenta en subsistemas (areas verdes, vivienda, trasporte, etc.)
definiendo en cada uno de ellos los agentes (unidades basicas) y las relaciones de interaccion entre
ellos, para describir supuestos de légica de comportamiento de la dinamica del sistema. S6lo asi se
puede llegar a entender la dinamica de la ciudad con el fin de predecir comportamientos futuros. (bien

conceptos de clases)

El objeto de estudio de la Teoria General de Sistemas es un sistema complejo. Entonces la ciudad es
un sistema complejo, pudiéndose entender bajo el concepto de Autopoiesis del bidlogo Maturana.
Decir que la ciudad es autopoiética implica afirmar que se trata un fenémeno interno, es el resultado
de transformaciones interiores, la ciudad es exclusivamente autoproductiva.

exterior. Es una realidad emergente que so6lo puede explicarse desde el entendimiento de su
estructura interna. La red de procesos y operaciones que se producen en la ciudad hacen referencia a
si misma, en un proceso que va desde abajo hacia arriba (edificio, manzana, calle, barrio, ciudad,
etc.) que resulta recursivo y operacionalmente cerrado.(bien)

es que no se le pueden imponer estructuras externas desde los procesos de disefio, sino que primero
hay que entender su estructura para intervenirla, y el segundo, que existe una retroalimentacion
positiva dentro del sistema, la ciudad estd sumida en un bucle operacional de manera que el estado
futuro esté relacionado directamente con la estructura anterior a la que llegé la operacion. (buena
conceptualizacion, pero le faltarian ejemplos para hacerlo mas didactico).,

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL

v

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

() Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

(x) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

La herramienta SimCity nos permite simular (experimentar con un modelo) dentro de una estructura
compleja que responde a la Teoria General de Sistemas_(no solo a esa teoria).

De esta forma, la realidad de la ciudad se abstrae, fragmentandose en agentes o células (unidades
béasicas del juego que representan unidades espaciales de 15x15 metros) que en funcion de sus
propiedades internas (contenido, caracterizacion de las células) interactian unas con otras segun una
légica de comportamiento. Esta ldgica estd basada en algoritmos que forman el cddigo de la
herramienta, cuya funcién es correlacionar los distintos subsistemas en los que se divide el sistema
cibernético SimCity (cibernético, porque tiene una capacidad de control auténomo y depende de la

retroalimentacion negativa, es decir que tiende a la estabilidad).(Muy bien)

Es por ello que la logica del SimCity es “contraria a la intuicidon” (usa comillas para lo textual), por la
enorme complejidad de bucles retroactivos (retroalimentacion negativa?) que componen la dinAmica
del sistema, que se escapa a nuestro entendimiento inmediato. El usuario crea ciudades virtuales, pero
éstas evolucionan de un modo impredecible, “contingente”. Cuando simulamos un problema, sélo
podemos llegar a entender la causa del mismo, entendiendo el SimCity bajo un enfoque sistémico. El
usuario sélo podra llegar a entender sus algoritmos mediante del método de prueba y error,,

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE CHILE

Curso Urbanismo Avanzado 1

“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Constanza Vasquez Guzman |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ 4°semestre |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( X') Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

Bueno, primero debemos entender que la TGS se caracteriza por su perspectiva holistica, lo cual
quiere decir que la concepcién de cada realidad como un todo, es distinto a la suma de las partes que

la componen, ademas de |a integracion, Por lo tanto, en la TGS lo importante son las relaciones de - [ Eliminado: y

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, o
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ambos sistemas, en donde la interaccion entre sus partes la convierte en un medio organico, es decir, | - { Etiminado: p
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Ahora con esto, se nos hace mas facil la tarea de comprender de qué manera podemos entender la {

ciudad. Si actuamos como observador podemos notar que la ciudad, sea cual sea e independiente del | - [ Con formato: Resaltar

A
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sus partes.(bien) El hombre como principal operador, contribuye al sistema artificial a optimizar su S {

labor, y el sistema artificial (m&quina) como principal fuente generadora de necesidades humanas, [E“mi”ad‘” g

O G L

contribuye a optimizar las necesidades del hombre. Es decir, el hombre opera con la maquina desde
distintos &mbitos, como lo son su uso, su operabilidad, etc. y en donde se puede observar una
totalidad de una funcién, pero en donde claramente la suma de sus partes, no conforma el total,
puesto que no esta contabilizado el producto de dicha operabilidad.

Podemos decir entonces y englobando el ejemplo anterior, que a un N nimero de veces como lo son
los habitantes, y las maquinas existentes en dichos sistemas, que la ciudad se va conformando a partir
de esta célula base de operacién de integracion de sistemas. Sea cual sea sistema artificial y natural,
actlan en conjunto, porque estan creados paray por el otro, por lo tanto actiian como un sistema
orgénico, podemos decir entonces que la ciudad es un sistema organico._(La conceptualizacién redunda
mucho en lo tedrico vy pierde claridad. Cuida tu redaccién. Falta hablar mas de la ciudad y dar

ejemplos), - [ Eliminado:

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL

ATV OLINLIVAY o o o o o L _

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

() Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( X') Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

El juego Simcity, pertenece al rango de juegos de estrategia, y en donde el usuario del juego puede
acceder a intervenir a su gusto la manera de seguir el juego, es decir, el usuario construye su propio

juego Simcity, permite la intromision del usuario en diversos campos, simulando un mundo
aparentemente real, en donde la labor de éste es crear una ciudad “lo mejor posible™. Este simulador
deja ver la interaccion de sistemas en los cuales en la realidad somos participes.

operador ( sistema natural) y el juego (sistema artificial). Los logros obtenidos a través de una
simulacién de ciudad nos permiten observar a priori, problemas que se podrian generan a partir de
alguna decision tomada en cuando a un tipo de intervencion en la ciudad. Por lo tanto el conjunto de
elementos directamente unidos, persigue un tipo de objetivo, y ; cual es?, detectar algun problema
gue se genere segun alguna decision._(bien)

Cabe decir que el juego Simcity puede estar dentro de la clasificacion de sistema general de modelo,
ya que genera abstracciones de la realidad, en donde se combina lo conceptual con las caracteristicas
de los objetos (0 elementos componentes de la ciudad).

en donde mediante su operabilidad, permite el trabajo de transdisciplinas relacionadas con el tema
(transdisciplinas o subsistemas?), como lo son, la organizacion social, comercial, distribucién de
ciudad, economia , etc.

v _ Lo

Cuida tu redaccién.
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Creo importante tener la
oportunidad de simular una
ciudad mediante un Sistema
general de modelos, como lo
es el juego Simcity, el cual
permite ver a priori el
resultado de alguna decision
tomada en alguna
intervencion urbanistica.
Ademés es un curso innovador
y aparentemente el Gnico
existente. El sistema de
aprendizaje es totalmente
ladico, y es lo que hace falta
en la metodologia de la
pedagogia en todos los niveles
educacionales.q
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE CHILE

Curso Urbanismo Avanzado 1

“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Eduardo Felipe Hurtado Arredondo

Carrera:

[ Arquitectura

Semestre:

[3°

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

(x) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

Cuida tu redaccion, falta claridad. La conceptualizacion no llega a puerto por falta de ejemplos, ya
que no se habla de la ciudad, solo en abstracto.
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

(X) Lobo, Daniel (2004). ““La ciudad no es juguete. Como Simcity juega con el urbanismo”. Discussion
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture
and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

El juego simcity se presenta como plataforma en que se parte como Dios y luego se baja a
través del tiempo, lo cual hace que el juego se convierta en un gran sistema dinamico, en que la
planificacion es imperante en el desarrollo. (bien) Desde el comienzo, a partir de los impuestos para
asegurar el surgimiento del grupo humano y su sustentabilidad por lo menos en sus primeros afios,
hasta llegar a las diferenciaciones de las tipologias arquitectonicas en desmedro de sus usos, el juego
tienta al usuario a desarrollar distintos escenarios_

El juego también mantiene, a partir de lo anterior, este sistema vertical que controla los actos de la

A

los sistemas mas pequefios y con menor poder de decision_(bien)

mplicitamente, el juego manifiesta en su desarrollo decisiones, a partir de los posibles escenarios, que

|
A
responden a las interrelaciones entre los diferentes sistemas, haciéndose estos modificables por los
otros. El juego considera variables cada vez mas reales, pero al mismo tiempo mantiene protocolos con
respecto a cosas que pueden ser de gran importancia y las pasa por alto: como que una familia Sim no
pueda bajar de estrato social, y en el peor de los casos emigra de La Ciudad_(bien)
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Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:
Josefina Quezada

Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ 4to semestre |

1° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE

1. Marque con una X el texto seleccionado:

( X') Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas™. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, numero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana”. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

es propio de los sistemas y se denomina sinergia. Es un sistema autopoietico, la ciudad es capaz de
crear sus estados propios, es decir se nutre tanto de si misma como de su ambiente. Es un sistema
abierto en que los servicios entre input y output permiten el desarrollo y evolucién en base a la
experiencia.

No podemos entender la ciudad si no estudiamos todos sus elementos, la relacion que establecen estos
con el tiempo y la fuerte o débil interaccion del sistema con su entorno.

U A

El sistema es un conjunto de elementos que actlian entre ellos a través de interrelaciones, este - [ Con formato: Resaltar
conjunto de elementos tiene estructuras y funciones” (si es textual, usa comillas). La Teoriade I { Eliminado: t
Sjstemas propone establecer una descripcion de las caracteristicas de las condiciones de un sistemay |

de los comportamientos de este, para asi poder desarrollar y suponer leyes aplicables del sistema. La o {E”mi”ad": S

TGS nos habla de los sistemas autopoieticos, que son aquellos que ‘poseen una red de procesosy de | - [ Con formato: Subrayado
operaciones, son capaces ademas de crear y destruir sus propios elementos en respuesta a los cambios

y mutaciones del medio”. Por otro lado existen dos grandes lineas de investigacion de esta teoria, una

gue se preocupa de estudiar la relacion entre partes de un todo y el todo, y otra linea es que estudiar

el sistema con su ambiente.

La ciudad entonces, se entiende como un sistema complejo en el que sus elementos son

Jnterdependientes y se establece un orden y jerarquia segln esta interdependencia. Este intercambio | - [ Eliminado:

_ - Eliminado:
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TEXTO GENERAL

vy - _ - - - = _ Ll

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

() Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( X) Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo

final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon

Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

El juego Simcity, se genera a partir de un origen computacional que se define este mismo como un

Y il Rt~ hfibgebebdiei® S M~ St e~ e b oty e e i

sistema de elementos que interactian y hacen posible asi la programacién de una serie de comandos
que permiten la construccion del juego.(bien)

Simcity recrea la realidad, el tema principal de este juego es construir una ciudad, ofreciendo la
posibilidad de creacién y destruccidn de esta. Asi, Simcity entiende la ciudad como un sistema,
reconociendo una red de procesos y operaciones. Es decir, Simcity, es un modelo de simulacion de la
realidad que trabaja simplificando el conjunto de elementos del sistema (en este caso la ciudad) y las
relaciones que estos elementos establecen entre si. Existe una consideracion sobre las variables

sentido, simcity, responde a los conceptos basicos de la teoria de Sistemas: reducir, comprender,
modelar y predecir. Predecir en el sentido que el usuario debe estar conciente que toda intervencion
tiene repercusiones a largo plazo. (bien)

Podriamos decir que simcity, define la ciudad como un sistema cerrado ya que no se realizan grandes

Fodriamos aecir que simcity, detine la ciudad como un sistema cerrado ya que no se realizan granaes I

cambios con el exterior, ni depende de este, la ciudad se define como algo auténomo. Se alimenta de
los intercambios que se realizan en el sistema y no se producen una interrelacion con el ambiente.
(falta definir si esto es un juicio de valor, es decir, ;esta bien que el juego sea asi?)

El juego se encarga de simplificar una situacion real llevandola a un modelo concretizando las

£l Juego se encarga ae simpliticar una situacion real lievandola a un modelo concretizando fas =~ i

variables, pero esta dinamica deja de lado subsistemas, tales como sistemas psicoldgicos y
socioculturales, y esto, creo, es la gran restriccion del juego.(bien)
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Lucia Espin6s Bermejo

Carrera:

arquitectura

Semestre:

Invierno-primavera

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( X') Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

dentro de su propio sistema, alimentado de si mismo por las interacciones producidas dentro de su organismo,y

contagiado de estimulos externos que participan de su evolucion desde el momento en el que este entorno activo
funciona como agente capaz de modificar la evolucién del organismo primario. (bien)

El texto comienza relacionando directamente el funcionamiento de la sociedad contemporanea con explicaciones
dentro del marco biol6gico de cémo una molécula se enlaza con otras moléculas, y van configurando una
caracteristica principal del ser vivo que se producen a si mismos, y que su evolucion es el enlace de una trama
densa de todos los subsistemas que lo definen.

Autonomia: entendida desde el punto de vista de lo organico y quedando diferenciado del resto de sistemas.
Emergencia: como irrupcion de un nuevo orden que modifica la composicién interna y desemboca en sucesivos
efectos. Clausula operativa: todo este proceso evolutivo queda dentro de una reticula clausurada, supuestas
barreras que mantienen el sistema de operacion cerrado, operaciones exclusivas que reproducen la vida que
mantiene a la ciudad en vida. El sistema autopoiético explica que todos los organismos pertenecientes al
organismo principal (la ciudad) estéan enlazados de tal manera que sélo puede disponer de sus propias operaciones.
Dentro del sistema no existe otra cosa que su propia operacion._(bien, aunque muy abstracto).

Luhmann explica la autopoiésis en el marco de la comunicacién, haciendo de ésta una conexion de eventos
fugaces entre si, mediante el sentido, que no depende de ninguno de los hablantes.

Creo que la autopoiésis es aplicable a distintas escalas y en todas ellas resulta factible, pero relativo, porque
cualquier agente que exista en el contexto de desarrollo del “ser vivo” puede pasar a formar parte de él.

- - [ Con formato: Resaltar
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consecuencia del efecto que producen unos sobre otros. Asi van modificando su conexion y su funcionamiento,
este denso enlace constituye la ciudad._(bien)

El texto aplica el sistema autopoiético a ejemplos relativamente accesibles y limitados. Plantea que la
comunicacidn constituye el nivel de emergencia de lo social, asi como la célula de lo bioldgico. La comunicacion
gueda alterada por el sistema psiquico, pero no desde su origen si no como estimulo capaz de alterar su evolucion,
es aqui donde se entiende que la comunicacion de lugar al crecimiento social. En el caso de la ciudad, gran
sistema de sistemas, la ciudad constituye la vida del conjunto humano, pero con un factor importante de
degradacion provocado por los miles de subsistemas que se afectan entre si sin control. (seria bueno profundizar
desde el punto de vista de la comunicacion en la ciudad).

Imagino que el desarrollo del curso pone en evidencia como los pequefios cambios provocan grandes efectos,
relevantes desde la objetividad y con posibilidad de cambio tras el analisis del efecto del conjunto, conclusién que
aplicado a la realidad resulta intangible, ya que las acciones estan provocadas por uno o varios ’subsistemas
transparentes” (;,qué subsistemas urbanos son esos?) que no nos permiten un juicio de valor y una transformacién
de la accién producida.

Luhmann establece que un sistema autopoiético es el que produce sus propios componentes. Se reconocen los
elementos que forman el sistema de la ciudad y que son creados por estos mismos sistemas. Estos elementos
deben ser propiamente sociales, pasajeros y permitir que se establezcan conexiones entre ellos, para formar una
red de produccion que los produzca. La ciudad emerge y desaparece a pequefia escala, con sus miles de cambios
gue crean y destruyen, y a gran escala desde que surgié hasta que en un futuro deje de funcionar y se desvanezca.
Por otro lado va dejando conexiones hechas que marcan enlaces para nuevos sistemas._(este parrafo no se
entiende claramente).

forma y su “sistema inmunolégico” y provocando transformaciones dentro de si mimo y dentro del gran sistema al
que pertenece.

Falta llevar la conceptualizacién a los ejemplos, ir de lo general a lo particular, no solo en lo
abstracto. Cuida tu redaccion. Sintetiza mas las ideas, hay parrafos innecesarios.

L 4

v _ _ _ Ll

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Noémada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( X)) Lobo, Daniel (2004). ““La ciudad no es juguete. Cémo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacién interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, nimero 6, Pergamon
Press, Londres.
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4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;,cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

Tras leer el texto “la ciudad no es un juguete”, como el nombre indica, entiendo el juego con un canal de
desahogo para la sociedad alienada por referentes ambiciosos como la especulacion, el crimen, la destruccién, la

individuo dentro de la ciudad y la perspectiva de la creacién de la misma con todos sus niveles de administracion.
(bien) Con el papel de un ser superior capaz de transformar a su antojo, que manejas segun tus intenciones de
cambio o tu curiosidad por descubrir a la ciudad en situaciones extremas de perversion.

modelo americano, sociedad desarrollada donde el mas rico es siempre el protagonista.(bien) Los subsistemas que
dan cuerpo al sistema de sistemas, estan limitados por un desarrollo uniforme donde la calidad econémica del
habitante no responde a la realidad ya que su Unica direccién es enriquecerse. (falta aclarar si esto es una critica)

Podria igualarse al juego de lego, donde millones de piezas encajan haciendo formas improvisadas que pueden
simular una ciudad o no, y que por mucho que la forma se asemeje, siempre seran piezas de colores de formas

mendicidad, el choque entre clases sociales, brutalmente acentuado...(bien) Asi, éste juego, se convierte como
explica el texto, en una parodia del desarrollo urbano, capaz de acentuar el comportamiento negativo del
ciudadano, si se muestra a los mas pequefios, como un modo de comprensién de la ciudad.

de un sistema de sistemas en grados generales, desde un punto de vista politico, administrativo, pero no tanto
incluyendo lo social ni el comportamiento particular de los distintos estilos de vida.(buena mezcla entre texto y
clases). Se generaliza un modelo que detalla los efectos siempre desde la misma perspectiva, como si la ciudad
fuera un teatro de marionetas cosidas entre si.

juegue con la imaginacién dentro de un cajon lleno de cajones que se van abriendo y cerrando segin mi
comportamiento, mantiene expectante al jugador. Siempre desde la posicion del investigador inmune a sus
pruebas, sin ninguna conciencia humana, capaz de alterar cualquiera de sus movimientos.

amplia, capaz de sintetizar lo recibido y asimilar los conceptos de manera racional y esquematica. Pero sin perder
de vista que aqui la ecuacion a resolver es un paralelismo con el mundo real, que fomenta los valores de una
sociedad. En este ejemplo, la Teoria de Sistemas se mantiene valida. (bien)

autogenerador de nuevos subsistemas y capaz de configurar sobre si mismo elementos capaces de mantenerlo con
vida.

Muy extenso, falta sintesis. Hay muchos ejemplos gue se van de contexto, ya que te falta conocer el juego en
Llases. ,
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Luis Orlando Soto Matus |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[4° |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( x) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

La ciudad se puede entender como sistemas o conjuntos de elementos tales como viviendas, humanos,

~

naturaleza, industrias, etc., que estan en estrecha relacién entre si, manteniendo al sistema directa | -

cuyo comportamiento global persigue normalmente algin tipo de objetivo, como por ejemplo, una
buena calidad de vida de sus ciudadanos a través de buenas politicas de gobierno, buena
infraestructura, seguridad, salud, etc. (muy bien)

Fs decir, (la TGS) es una forma sistemética y cientifica de aproximacién y representacion de la

A

realidad y orientacion hacia una practica estimulante para formas de trabajo interdisciplinarios. (bien),

favorables, la interaccién entre partes de una nueva zona favorecen el desarrollo

Estos distintos elementos que componen nuestra ciudad o sistemas, son creados como procesos |

retroactivos, compuestos de una estructura ordenada y especifica de la cual surgen comportamientos
considerados como dinamicos. (bien)

Buen poder de sintesis.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

(x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Como Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

, Eliminado: 1
/ ﬂ

/
,/ ,{ Con formato: Resaltar

/ e
********************************************************************** - { Eliminado: J

[~
donde se estudian comportamientos complejos a partir de sistemas simples,, Estos sistemas cambian a | - [ Eliminado: ,

la blsqueda de principios universales aplicables, desde la organizacién de zonas rurales hasta la |

construccion de viviendas a través de modelos matematicos altamente sofisticados _(bien)

La idea es “impulsar el desarrollo de una terminologia general que permita describir las caracteristicas
funcionales y comportamientos sistémicos” (usa comillas cuando es textual). Luego *“descubrir un
conjunto de leyes aplicables a tales comportamientos”, para luego tener un control del crecimiento y
desarrollo de la ciudad.

Cuida tu redaccién.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Maria Jests Ledn Rojas |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ 4% semestre |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos bésicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

desarrollo de ésta) que podriamos llamar subsistemas (como los problemas sanitarios, politicos, por
ejemplo, que a su vez son sistemas, ya que son areas de “estudio” diferentes, pero que a la vez estan
insertos dentro del sistema total -ciudad- y si alguno de estos subsistemas falla o tiene algin tipo de
inconveniente, inmediatamente influye en el funcionamiento de la ciudad). (parrafo confuso,
redaccion no deja clara la idea).

con respecto a los elementos y componentes de la ciudad, influye en otro, y esto a la vez genera
variaciones en el funcionamiento de la ciudad (del todo, del sistema en general). En este constante
proceso de toma de desiciones, podemos identificar la busqueda del equilibrio.

Ademas podemos definirla como un sistema abierto, ya que depende, en parte del ambiente en el cual
esta inserto (Ilamese pais, regién, estado) y a la vez interactla con otros sistemas (ciudades) que se
puedan encontrar en su entorno.(bien)

Cuida tu redaccion.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.

La Ciudad es un Sistema Real complejo.,Podemos definirla como sistema, ya que en ella podemos - [ Eliminado: ,
identificar los diversos conceptos que implica la TGS.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

| JTEXTO GENERAL

vy - _ - - - = _ Ll

3. Marque con una X el texto seleccionado:

( X) Freire, Juan (2006). ““La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

El Juego Simcity, funciona como un software de modelacion urbana, tomando en cuenta el concepto

de modelo que se incluye en la teoria de sistemas, el cual se abstrae de la realidad y la representa,
generando un sistema completo en el cual se pueden identificar las interdependencia de las partes que
lo estructuran -entre el todo (ciudad) y los elementos (necesidades politicas, econémicas, geograficas,
etc. )- .

del quehacer que influyen en el desarrollo, crecimiento y funcionamiento (exitoso 6 defectuoso) de la
ciudad que hemos creado (retroalimentacion). Cuida tu redaccion)

Podemos definirlo (el juego simcity) como un sistema cerrado, ya que en éste caso no tiene interaccion
directa con otras ciudades, y el entorno no le influye del todo... es mas bien un asunto de toma de
desiciones internas el que puede llevar a buen término._(bien)

caracteristicas y la dinamica real de la ciudad
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Rodolfo Ugarte |
Carrera:

[ arquitectura |
Semestre:

[ 10 semestre |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

(X') Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

La ciudad como sistema autopoietico, se refiere a ella,como un constante de auto-creacion de - [ Eliminado:

identidad, a través de procesos, que a su vez definen otros procesos en la interaccién permanente de
la identidad con el medio. Asi, la ciudad se entiende como una organizacion auto-referenciada que se

organiza desde el si-mismo como unidad basica, esto la hace capaz de autorregularse, en una dinamica | - [ Eliminado:

————————————————————————————————————————————————— - o { Eliminado:

en términos concretos?) Sl
[Eliminado:

La ciudad se entendera como un espiral de complejidad, donde el procesos continuo de generar
identidad, encandena un continuo de “diferenciacién - especializacién - fragmentacion - aumento de

complejidad”._(faltan ejemplos)

Lo importante de una vision autopoietica de la ciudad, es comprenderla a partir de la observacionde | - [ Con formato: Resaltar

-~ [ Con formato: Resaltar

\;\ { Eliminado: -

Y o .

AN { Con formato: Resaltar

1

o Eliminado: |
Cuida tu redaccién
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( x) Freire, Juan (2006). ““La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

comportamiento locales(desde cada célula, segun su identidad de agente y relacién con sus células
vecinas), esta emergencia genera un comportamiento auto-organizativo ( que es perturbado por cada
decision del alcalde (usuario))_(Bien, aungue confuso, cuida redaccion)

De esta manera, se contraponen dos maneras de entender la auto-organizacion de la ciudad., Jacobs la
aplica a sistemas ascendentes de organizacion (el barrio se auto-organiza, va construyendo ciudad). En
cambio en Simcity, existe una estructura vertical y descendente (el jugador que hace de dios o

alcalde, y cada decisién se toma de manera unilateral.) (bien)

gue momento es necesario tener una visién desde arriba para la planificacién.
También es importante entender la simulacién urbana (simcity), no como la realidad en si, sino como
un sistema generado a partir de patrones y leyes determinadas anteriormente por un programador

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Valentina Paz Benavente Marin |

Carrera:

Arquitectura |

Semestre:

IV semestre |

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( x) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

Esté teoria simplifica el estudio analitico de la ciudad, a través se su estandarizacién de términos,

A - - - - ---- - - - - -~ - - -~ - - -~ - -- - - - - -- - - - - - - - - - - [

creacion de leyes generales, modela interpretaciones, comprende la l6gica de cada sistema, a mi
parecer, generaliza problemas dejando fuera variables no menos importante que son respuesta a otra
de sus conceptos: autorreferencia y la clausura operativa que no cambia por causay efectodel
entorno._(bien, sobre todo la critica conceptual)

teoria. Por tanto el sistema no podria plantearse cerrado como dice Luhmann._(parrafo confuso, cuida

tu redaccion)

En sintesis, esta teoria, al reducir el problema “estandarizado™, podemos predecir lo que ocurriray
adelantarnos con una solucién acorde a lo estudiado, pero no sera exacto ya que deja fuera las
variables que podran crear puntos de inflexion, que hace que la ciudad no sea una célula que se pueda

estudiar debajo de un microscopio.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

Al igual que la teoria de sistemas, el juego tiene variables limitadas de estudio, simplifica la ciudad,
encamina variables correctas para la ciudad mas atractiva para este sistema.

Predisefiando ya una ciudad eficiente y exitosa, contradiciéndose con la teoria de sistema, ya que la - [ Con formato: Resaltar ]

verdad absoluta no existe, y crea una ciudad al modo de ver del sistema sociopolitico de nuestros dias,
dejando a un lado las ciudades utépicas, ya que ni en este juego se podria simular._ (muy bien)

En el SimCity, se mantiene una estructura estable pero dinamica, de diversas formas puedo finalizaren | - [ Con formato: Resaltar J
esa ciudad impuesta, siendo similar al concepto de autopoiésis, en el contexto de esta forma de
gobernar que plantea el juego. Esta presente la clausura operativa que sélo se desarrolla en los

espacios que el alcalde omnipotente determina, no sé si a esto se podria llamarle autoconstruccién (no | - [ Eliminado: h ]

sera autorregulacion?), yo determino el espacio y el sim tendra que utilizarlo sin objecién, no por si
mismo si no que otro le dicta lo que realice. (bien)

Eliminado: T
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Valesca Gonzélez Mora |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ 4° semestre |

1° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE

1. Marque con una X el texto seleccionado:

( X') Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?

La ciudad es un sistema abierto y complejo, en el que existen variados agentes y elementos | - ,,[Con formato: Resaltar

interrelacionados en constante comunicacion e interaccién que actlan como un mecanismo de
retroalimentacion para mantener un equilibrio aceptable del sistema (la ciudad). Estos agentes y
subsistemas (sociales, culturales, etc.) y las relaciones de circularidad y emergencia que establecen
entre si, enriquecen y permiten el funcionamiento de la ciudad como un gran sistema. (BIEN)

La ciudad al ser un sistema abierto, necesita del ambiente y depende de la energia y las relaciones que | - [ Con formato: Resaltar

éste le proporciona, estableciendo y generando otros tipos de interaccion ya no sélo internos sino que
también externos, esto permite definir limites mas o menos claros e ir midiendo su crecimiento y
evoluciones, nos permite analizar y estudiar las diversas relaciones y agentes con los que las establece.

(bien)

Tanto la variedad de las relaciones como la de los agentes que conforman la ciudad, proporcionan las | - [ Con formato: Resaltar

Syt~ S ™ S il [

caracteristicas y la estructuran como tal, permitiendo una rica organizacién y compleja red de
acciones y sucesos en el que estamos inmersos como habitantes y sobre los cuales no tenemos un total
dominio, sino que debemos adaptarnos, como parte de este gran sistema y al cual podemos contribuir
y aportar, de manera parcial (no omnipotente). (bien, quizas faltaron ejemplos)
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( X) Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?

comportamlentos (de una ciudad moderna occidental capitalista e industrializada) y nos permite como
jugadores, crear y administrar dicha ciudad, nos permite tener un mayor control (como alcalde, en
relacion al control que tenemos como habitantes en una ciudad real) sobre los agentes y las
interacciones que en ella se producen. (bien) E {CO” formato: Resaltar

| Con formato: Resaltar

El juego, al ser un modelo de la ciudad, responde a la légica de tal, simulando sus condiciones y | - [ Con formato: Resaltar ]

Sin embargo, y como en cualquier sistema, no se tiene un control absoluto de los acontecimientos y |,

[ Con formato: Resaltar
evolucmnes 0 acciones de la ciudad y los sims. El juego sigue actuando como un sistema, abierto en el [

sentido que establece relaciones e interdependencias de agentes internos (salud, seguridad, etc.) y | | Eliminado:T

externos (sims que llegan a habitar, otras ciudades, etc.) y cerrado, en el sentido de juego o software.
(bien)

Eliminado: |

o o o U

‘ Eliminado: T

El jugador, al determinar ciertos componentes y tomar determinadas situaciones, genera reacciones en

cadena (retroalimentacion positiva o negativa) que alteran diversos aspectos y genera respuestas del
sistema que pueden ser deseadas (esperadas) o no, debido a la sinergia inherente al juego. (bien)

Eliminado: T

El juego, al permitirnos modelar la ciudad nos ayuda a _compr ender mejor su_comportamiento y Eliminado: {
dinamica, ayudandonos (como urbanistas) a predecir o crear una imagen futura de ella. (bien) 1

1
' | BREVE ENCUESTA DE
INTERESES (no tiene
calificacion, es para el blog)T
1
Razon por la cual entr6 al

Quizas falté comentar mas las criticas que se hacen en el texto. Cuida tu redaccién en términos de la
hilacion de las ideas y las frases ep el texto,,

v cursof

Porque me interesa bastante
el estudio y entendimiento de
la ciudad y creo que es una
buena herramienta (el curso)
para experimentar y entender
su comportamiento mediante

modelos. | ﬁ
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UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Ana Karina Maldonado Alcaino

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ Octavo

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( x) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana”. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

“Solo esta red cerrada de comunicacién es posible designar con el concepto de sociedad. Fuera de esta
red no hay comunicacién. Ella es la Gnica que utiliza este tipo de operacion y en esta medida es real y
necesariamente cerrada.” (Rodriguez y Torres, 2003)

cual tiene ciertas caracteristicas que una la hace diferente de la otra y que es un sistema cerrado por
que esta mantiene sus limites en la influencia social que esta tiene._(bien)

Por lo tanto, si la ciudad se entiende como un sistema, es posible estudiarlo dentro de Teoria de
Sistema. (sintético, pero bien)

En virtud de que tienes un 1,0 por no haberte presentado, te ponemos la nota aca para que tengas la

referencia de tu rendimiento.

Lomprensién de lectura (50%):55
Aplicacion de conceptos de clases (30%): 4,5
Redaccion y ortografia (20%): 6,5

NOTA PREGUNTA 1 (100%): 5.4,

v _ [

Si bien, las interpretaciones de la ciudad son diferentes, segln el punto de vista en que el observador | __ - { Deleted: 1
se encuentre, lo mismo sucede con la Sociologia y la Ciencia. Por lo tanto, en el marco de la Teoria de

Sistemas se pueden tener interpretaciones sin que esta sea la verdad absoluta.

“Asi como el proceso de la vida tiene que ver con el proceso de clausura de ciertas proteinas, asi, enla | - { Deleted: 6
propuesta de Luhmann, aquello que se ha designado como proceso de humanizacién (socializacién) fue

posible debido a que surgié una forma emergente, una red cerrada (autopojética) de comunicaciéon”. | - { Deleted: h
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JEXTO GENERAL _ - | Deleted: 1
1

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Como Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

“Ted Friedman en su articulo “La semidtica de SimCity” mantiene una interesante discusion que apoya
esta tesis. La esencia de jugar con estos programas es aprender cuales son las relaciones internas

mientras los juega.” (Lobo, 2004). (BUENA CITA) Como expresa la cita, el juego Sim City expresa I { Formatted: Highlight

—————————————— L { Formatted: Highlight

modelar una ciudad y ponerla bajo ciertos factores que la influyen o modifican, hacen de este modelo ~
simulado virtualmente, la aplicaciéon de la “induccién”, de esta forma se ha utilizado la Teoria de {De'eted: h

Sistemas. (Sintético, pero muy bien).

Comprension de lectura (50%): 6,0
Aplicacién de conceptos de clases (30%): 4,5
Redaccién y ortografia (20%): 6,5

NOTA PREGUNTA 2 (100%): 5,7

NOTA FINAL CONTROL DE LECTURA: 55 _ ________ _________ | { Formatted: Font: 12 pt
Yo |~ - - Deleted: 1
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Catalina Araya Gonzélez

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ Sexto semestre

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos bésicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

interrelaciones entre agentes simples que estan contenidos en ella (que se rigen por leyes simples) y
gue se comportan dinamicamente. Esta organizacion de mayor escala generada, tiene mayor influencia
en el sistema.

agentes contenidos en el sistema ciudad, a través de sus relaciones conciben la emergencia , asi el
dinamismo y desarrollo de la ciudad ya no depende de un solo agente, sino de las emergencias que se
dan entre los elementos producto de su vecindad, que es lo que genera un Sistema de comportamiento

Global. (Muy bien).

Dale més pausas a tu redaccion. Quizas faltaron mas ejemplos para dar cuenta de la
conceptualizacion, y mas relacion con el contenido de las clases.,
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| JTEXTO GENERAL

vy - _ - - - = _ Ll

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

(X) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cémo Simcity juega con el urbanismo”. Discussion
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture
and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.

-1 Deleted:
1

1
1
1

adicion de las interrelaciones de los elementos de un sistema lo que nos entrega las pautas de
comportamiento del todo.

de los diversos elementos de un sistema mediante las interacciones de los mismos, ya que funciona en
base a emergencias, donde a partir de elementos simples regidos por leyes simples se generan
conductas mas complejas, este concepto se desarrolla a partir de la condicion de vecindad de los
elementos que contienen informacion. Esta informacién espacializada es la que genera
comportamientos a nivel global que por ende son mas complejos. (muy bien, dale mas pausa a tu

redaccién).
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Cindy Pérez Bricefio |

Carrera:

Geografia |

Semestre:

Sexto |

1° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE

1. Marque con una X el texto seleccionado:

(X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos bésicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

/{ Formatted: Highlight
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t

comprender que existen diferentes formas de adentrarnos en un concepto de sistema. Ejemplificando
segun el texto, la ciudad pasaria a ser un sistema, el cual se caracteriza por ser abierto ya que el flujo
de entrada y salida de la informacidn es constante. (bien)

Desde las diferentes perspectivas que se mencionan en la literatura, como lo son la epistemologia y la
filosofia de sistemas, podemos apreciar diferentes formas de modelaminto de esta, las cuales se van
componiendo segun la perspectiva que van entregando las visiones.

En un sistema se relacionan gran cantidad de factores o variables que finalmente contribuyen a un

permite acercarse y entender parte de su complejidad. (bien)

Finalmente, dentro de este marco entendemos la ciudad como un conjunto de variables en distintos
grados de influencia que se relacionan mutuamente vy se retroalimentan, sin desconocer que muchas de

aplicable de la misma forma al momento de intentar comprender el funcionamiento de la ciudad como
un sistema, transforméandose necesariamente en un conjunto que debe dividirse para ser comprendido.
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Dentro de lo percibido en clases, podemos ver lo relacionado que se encuentra el proceso de

fin.

Cuida tu redaccion y ortografia, confunden la lectura.
Muy larga la conceptualizacién para lo que se puede extraer.
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos”.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( X) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cémo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.
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arme una ciudad a su propio gusto y la desarme de la misma forma. Es esto mismo, a su vez, una de las
falencias que explica el texto a partir de la simulacién, ya que si bien este juego ha sido utilizado por
distintos sectores de la sociedad principalmente con fines educativos, se debe comprender que jamas
ha dejado de ser un juego, por tanto no puedo asumirse como lo contrario.

y se transformara en la puerta de entrada al urbanismo tal como se puede organizar una ciudad,
recordando que en un comienzo el juego fue utilizado por estudiantes de politica_(sequn el texto,
fueron estudiantes de colegio, en clases de ciencias sociales), con el fin de orientarse sobre la
organizacion de una ciudad.

Y L _

También es importante destacar la importancia que ha tenido este juego de modelamiento ideal en los
Prestando una utilidad real a la percepcién de diferentes ambitos y a la aplicacion de distintas
instituciones que estan relacionadas con la organizacion territorial.

En la actualidad y con el fin de disminuir la complejidad del entendimiento del espacio, este juego

" e S et ™ s b i St~

sistemas como organizaciones. _(bien)

Cuida tu redaccién y ortografia.
Mucha descripcion del texto, y poca conceptualizacion sobre la pregunta formulada.
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Diego Pinto Veas

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ 6to semestre

1° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:
( ) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccién a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias

sociales, abril, ndmero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de Chile.

(X) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y
Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?

Jomando en cuenta que la Teoria de Sistemas se puede aplicar para cualquier conjunto de sistemas
gue interactdan entre si; ademas de que la ciudad se relaciona a este concepto dado que interactdan
distintos sistemas con distintas variables (ademas de los diferentes factores y/o agentes), por ejemplo
el sistema econémico o el sistema social, es que se puede decir que la ciudad es un solo gran sistema
en el cual confluyen sistemas de distintos tipos, los cuales no son “menores” a este, sino el conjunto
de alguna parte de éstos generan este “sistema integrado”._(bien)

v_ L

Ahora, tomando en cuenta lo que plantea el texto en donde se habla de la Autopoiésis y cgmo el

profesor Luhmann adopta esta teoria y la aplica a la sociedad, resultan seguramente un par de
perspectiva bioldgica, es interesante como ésta también se puede llevar a otros planos, pero sin tener
los mismo resultados.

“alimentando” con los sistemas que confluyen en él, hay que tener en cuenta que éstos no son
solamente parte de este gran sistema, ya que también afectan a otros sistemas que no son parte de la
decisiones que se puedan tomar en torno al sistema urbano, tanto en el tipo de construccién que se
requiera para un barrio especifico o en el lugar donde este se requiera construir, no obstante el
sistema ambiental también afecta a sistemas de tipo rural o sistemas naturales como el de una selva o
un bosque. Por lo tanto, necesariamente los sistemas que confluyen en el sistema urbano reciben
cuerpo” que se retroalimenta y regenera por si solo, sino que también es interferido por sistemas que
no interactdan directamente con el sistema ciudad. (muy bien)

Cuida tu redaccion, dale mas pausas.
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3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
(x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad™. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.
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sistemas que confluyen en el sistema ciudad. Por un lado, esta la alta gama de variables que el usuario
puede usar a su favor, tanto econémicas (sistema econémico), donde el “alcalde” puede comprar_(;?)
industria alta, media y/o baja, ademas relacionarse con otras ciudades para comprar o vender
social, en donde la imagen del alcalde puede “confundirse” con la de un rey donde solamente es
aconsejado respecto las demandas que tienen los sims._(bien)

estos juegos, donde algunos se sienten tan parte de él que su vida pareciera girar en torno a una
simulacion de la realidad.

v _ Lo
Como punto aparte, hay que mencionar que los juegos provenientes de esta firma que tienen el

nombre de “sims”, se pueden adjuntar para asi poder generar un “sistema interconectado” donde el
usuario se sienta “manejador” de todo, por lo tanto manipularia el espacio fisico, la ciudad en su
organizacion y también a las personas con el juego Sims. Como pregunta abierta para la discusion
propondria ¢no se esta aqui frente a la necesidad de querer tener poder de controlar todo, ligado a las
ambiciones personales?.

Cuida tu redaccién, apenas se entienden tus ideas.,

Mucha descripcidén del texto y poca respuesta a la pregunta.
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1. Marque con una X el texto seleccionado:

sociales, abril, numero 3, Facultad de Ciencias Sociales, Universidad de

( ) Rodriguez, Dario & Torres, Javier (2003). “Autopoiésis, la unidad de una diferencia: Luhmann y

Maturana™. Revista Sociologias, enero - junio, nimero 9, Porto Alegre, Brasil.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;como se
podria entender la ciudad, en el marco de la Teoria de Sistemas?.

( X) Arnold, Marcelo & Osorio, Francisco (1998). “Introduccion a los conceptos basicos de la Teoria
General de Sistemas”. Revista Cinta de Moebio, revista electronica de epistemologia de ciencias
Chile.
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[Podemos entender la ciudad como un gran sistema abierto o un microsistema, Una gran cglula con un
funcionamiento interno, que se conecta y alimenta con otros sistemas de afuera de la ciudad, es decir
que tiene input y output y flujos que genera y que conectan con el resto del entorno, ya sea natural o
artificial, Ej.: transporte de mercancias o contaminacion a areas aledafias como output y suministro de
agua de rios o migraciones campo ciudad como intput. (muy bien).

sistema de transportes que se conecta al sistema residencial e industrial, que, a su vez, esta
conectado al sistema de mercado del suelo. (muy bien),

constituidas como la educacion, la disponibilidad de_empleos, el disefio urbano etc. Es decir, el
fendémeno delincuencia es el resultado de una multiplicidad de variables trabajando en conjunto como
sistema que generan esta problematica. (muy bien)

un conocimiento parcelado.

Muy buena conceptualizacion y relacion con la materia de clases.
Cuida tu redaccion y tu ortografia, tu texto es muy dificil de entender asi.
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3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Como Simcity juega con el urbanismo”. Discussion
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture
and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas?.
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El juego, que fue creado en un principio con un sentido ludico, esta creado bajo la perspectiva de
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supuestos que han sido transformados en algoritmos, lo que se le llama la caja negra de SIM City. Estos

escuela, esta va a tener un efecto sobre todo el sistema de mi cuidad.
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