CUADRO DE CALIFICACIONES 3° CONTROL

PREGUNTA 1 (50%)

PREGUNTA 2 (50%)

comprension de aplicacion de redaccion y nota pregunta 1 comprension de aplicacion de redaccion y nota preguntal | NOTA CONTROL
Nombre lectura (50%) conceptos (30%) ortografia (20%) (100%) lectura (50%) conceptos (30%) ortografia (20%) (100%) (100%)
Josefina Quezada 55 5,0 6,0 5,5 6,0 5,5 6,0 5,9
Natalie Jorquera 55 5,0 6,0 5,5 5,5 5,0 5,5 5,4
Jean Henriquez 6,0 5,5 6,0 5,9 5,5 5,0 4,5 5,2
Cindy Pérez 5,5 5,0 6,0 5,5 6,0 5,0 6,0 5,7
Natalia Campos 6,0 5,0 6,0 5,7 5,5 5,0 6,0 5,5
Lindsay Romero
Alvaro Castro 5,0 4,5 6,0 5,1 6,0 6,0 6,0 6,0
Natalia Garrido 5,5 6,0 6,0 5,8 6,5 5,5 6,0
Rodolfo Ugarte
Barbara Albagly 6,5 5,5 6,0 6,1 6,0 5,5 6,0
Nicolas Diestre 5,0 5,0 6,0 5,2 4,0 4,0 5,0
Blanca Pérez 6,5 6,5 6,0 6,4 6,5 6,0 6,0
Lucia Espinés 5,5 5,0 6,0 5,5 5,5 5,0 6,0
Max Villalobos
Constanza Vasquez 6,5 5,5 6,0 6,1 6,0 5,0
Valesca Gonzéalez 5,5 6,0 6,0 5,8 6,5 6,0
Valentina Benavente 6,0 6,0 6,0 6,0 6,0 5,5
Eduardo Hurtado 5,5 5,0 6,0 5,5 5,5 5,0
Ricardo Paulsen 6,0 5,5 6,0 5,9 6,0 5,5
Maria Jesus Le6n 5,5 5,5 6,0 5,6 5,0 5,0
Ana Karina Maldonado
Valeria Sandoval
Catalina Araya
Luis Soto 5,0 6,0 5,7 5,0 5,0
Diego Pinto 5,0 5,5 5,4 5,0 5,0




CUADRO DE CALIFICACIONES ACUMULADO

FINAL C/ EXAMEN

100%

Josefina Quezada 5,2 5,3 5,4
Natalie Jorquera 5,5 5,3 4,5
Jean Henriquez 5,9 3,9 4,0
Cindy Pérez 5,1 5,2 5,6
Natalia Campos 4,3 4,3 5,3
Lindsay Romero

Alvaro Castro 5,5 5,3 5,8
Natalia Garrido 5,7 5,2 5,2
Rodolfo Ugarte 5,8 4,1 5,5
Barbara Albagly 6,0 5,4 5,0
Nicolas Diestre 6,0 4,4 5,0
Blanca Pérez 6,1 5,5 6,5
Lucia Espinos 5,7 5,3 5,7
Max Villalobos
Constanza Vasquez 5,0 4,1 5,7
Valesca Gonzalez 6,3 5,3 6,2
Valentina Benavente 5,7 3,9 5,5
Eduardo Hurtado 5,1 5,5 _
Ricardo Paulsen 5,1 4,9 5,7
Maria Jesus Leén 5,0 4,9 5,4
Ana Karina Maldonado

Valeria Sandoval

Catalina Araya 5,7 5,3

Luis Soto 5,9 5,6 4,7
Diego Pinto 5,3 4,0 4,4




CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE CHILE

Curso Urbanismo Avanzado 1

“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Alvaro Castro

Carrera:

[ Arquitectura

Semestre:

[ Tercer Semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( X)) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White” . Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Como un sistema de automatas celulares que modelan el uso del suelo (el titulo del texto?). Estos a
partir de funciones matematicas definidas por el creador del modelo, establecen una simulacién de los
comportamientos de la materia de estudio en el espacio y el tiempo.

tradicionalmente se interviene creando un modelo mental y que los modelos clasicos son incapaces de
manejar adecuadamente. Sometidos a un espacio celular finito representando un &rea urbana
hipotética y un intervalo dado, los automatas representan el crecimiento morfoldgico de una ciudad y
como esta cambia segun los supuestos del creador mientras transcurre el tiempo._(bien)

El sistema de segregacion residencial en donde las clases sociales se agrupan segun su nivel de ingresos
son un ejemplo de como se puede entender una determinada situacion desde la perspectiva de los
autématas celulares, donde cada predio corresponde al espacio celular y las reglas predefinidas (que
reglas? Como se comportan?) modelan el comportamiento de los autématas, segregando la hipotética
poblacién.

Bien, aunque falté mas reflexién acerca del texto.

| - [ Con formato: Resaltar

J

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( X) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cémo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autdmatas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Como un sistema emergente que a partir de sistemas simples que genera nuevas complejidades,
inesperadas de la sola sumatoria de ellas.

pueden definir un modelo para el desarrollo de una ciudad. En estos, cada urbe esta compuesta de
agentes que interactian entre si a diferentes escalas, ya sea con sus vecinos, con su radio de
influencia o con la totalidad del sistema en el que se encuentran. Vinculados, se comunican para
ordenarse en el espacio y en el tiempo, cambiando mientras transcurre el juego y conforme a los
supuestos del software pautan su desarrollo._(bien)

predio, cada politica urbana y cada intervencion dentro del juego Simcity, forma parte de una
estrecha red de comunicacién donde cada cambio temporal-espacial no es un hecho aislado dentro de
la ciudad, sino que afecta de determinada manera el resto del sistema. Este constante estado explica,
por ejemplo, porque no es posible pensar en disminuir la contaminacién sin pensar en el numero de
vehiculos o de industrias, o el porque no se puede intentar aumentar los ingresos volcandose solo en
los impuestos a los habitantes y dejando de lado las variables del mercado de suelo. (muy bien)

- [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Barbara Albagly |

Carrera:

Arquitectura |

Semestre:

4° semestre |

3° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

(x) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Si leemos la ciudad desde sus leyes planificadas y aquéllas espontaneas, podemos decir que es un campo donde [ [ Con formato: Resaltar

conviven interacciones ascendentes (propias de la localidad) y descendentes (normativas urbanisticas de
planificacion), sin embargo, son las primeras, aquéllas basadas en las relaciones entre los habitantes las que
proporcionan una estructura legible, “inteligente” y Gtil tanto para los habitantes como para el almacenamiento y
transmision de informacion_(muy bien).

Jodo sistema emergente se da mediante la relacion de agentes que se comunican a través de signos (feromonas, | - [ Con formato: Resaltar

AMPC, neurotransmisores, lenguaje visual o hablado, etc.) que proporciona informacion acerca de las conductas
de cada vecino. Esta vecindad establece relaciones bidireccionales o de reciprocidad que permiten que mi
conducta influya en mi vecino y la de él, en la mia. Asi, a través de micro-interacciones se puede generar una
macro-conducta o una inteligencia global en el tiempo. (muy bien)

De este modo, existen estructuras o fenémenos propios de la ciudad que dan cuenta de un sistema emergente, por
ejemplo: la ubicacion milenaria de los puestos de seda, de vidrio, de cuero, etc. en las ciudades medievales, el
incremento en los avances tecnoldgicos de éstas en sus inicios que promovi6 una interaccién de retroalimentacion
positiva con el campo que incentivé la vida urbana, la generacién de barrios, etc.

Segun Jane Jacobs, una gran disidente de las planificaciones urbanas, serian las aceras nuestras instancias
“intercelulares” en que podemos establecer contacto a una escala apropiada (en relacion al espacio y al tiempo)
con nuestros vecinos y por lo tanto, nuestra posibilidad de organizarnos desde un nivel inferior hacia uno superior,
mas ordenado, como por ejemplo un barrio o0 una zona especializada de comercio.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

(x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, {c6mo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Es importante destacar que el fenomeno emergente del juego no se da a cabalidad o se da s6lo en
ciertos aspectos puesto que la premisa del juego es que TU CONSTRUYES LA CIUDAD, y esto ya da
cuenta de una accioén descendente.

vista de sus algoritmos (leyes) puesto que estos establecen una relacion bidireccional entre los agentes
gue se basa en la vecindad, es decir, que la conducta de uno influye a su vecino, y asi viceversa. De
este modo, los agentes en juego (y en manos de nosotros, los usuarios) son llevados a la pantalla en un
orden, de cierta forma y en una intensidad regulada Gnicamente por el alcalde (es decir, nosotros).
Tanto las leyes que rigen el juego como su condicién interactiva, generan un marco ain mayor de tipos
de ciudades y tipos de fendmenos que en ellas ocurran. Los “resultados™ son en su mayoria
imprevisibles, sorpresivos. (muy bien)

informacién que cargan indices de contaminacion, de valor de suelo, seguridad, etc. que se van
regulando segin lo que ocurre a su alrededor, ya sea una vecindad directa o indirecta (areas de
influencia). (bien)

| -~ [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Blanca Pérez Garcia

Carrera:

[ Arquitectura

Semestre:

[ Séptimo

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE

1. Marque con una X el texto seleccionado:

() Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comdn hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

() Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). "Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisién del modelo de White". Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

(x ) Aguilera, Antonio (2000). "Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de la teoria de Sistemas Emergentes?.

distintas teorias. Primero mediante la Teoria General de Sistemas, que permitia aprehender la
complejidad de la ciudad a partir de su reduccion a elementos méas pequefios. A continuacion la
Dinamica de Sistemas aportaba la vision en el tiempo, donde se producia evolucién y cambio mediante
procesos de interaccion entre los distintos elementos. Finalmente la Teoria de Sistemas Emergentes
introduce el concepto de emergencia de los procesos urbanos, esto es, que se pueden leer
organizaciones a nivel macro en la ciudad que surgen como consecuencia de los comportamientos
simples de los elementos, fijados por reglas de transicion. El comportamiento simple de un elemento
dependera del estado de los elementos adyacentes, generando cambios en una escala de vecindad,
pero se podran distinguir patrones de comportamiento a gran escala. (muy bien)

Un ejemplo de comportamiento emergente en la ciudad son los procesos de segregacion de la vivienda
por la agrupacion de grupos socioecondmicos similares en una misma zona. Partiendo de una
distribuciéon aleatoria de los actores en el territorio, éstos tienden a crear zonas por grupos
socioecondmicos; dependiendo de la vecindad en torno a ellos tenderan a cambiar o a permanecer.

una ciudad factores subjetivos relativos a la voluntad y los deseos de loa actores del sistema, porque la
simulaciéon mediante autématas celulares o mediante sistemas multiagente, tomarian en consideracién
tanto unidades de la infraestructura fisica de la ciudad, como comportamientos de actores. Los
actores de la ciudad pueden ser desde individuos (perspectiva individualista de la simulacion
multiagente) hasta organizaciones sociales (perspectiva holistica de la simulacién por autématas
celulares)._(muy bien)

|- [ Con formato: Resaltar

J

- [ Con formato: Resaltar

)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
( x) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de la Teoria de Sistemas Emergentes?.

Las ciudades simuladas con el juego SimCity responden a procesos emergentes. SimCity es una | - [ Con formato: Resaltar

herramienta de modelamiento de la complejidad urbana mediante automatas celulares, de forma que
el comportamiento global de la ciudad deriva del conjunto de comportamientos locales especificos. El
territorio se divide en una reticula con celdas de 15x15 metros y cada una de ellas puede estar vacia u
ocupada por una actividad humana (residencia, comercio, industria, recreacién) o una infraestructura
(caminos, red eléctrica, red de agua, etc.). Ademas existe otra capa de informacién relativa a los
actores de la ciudad (numero de residentes en un edificio, nimero de coches en una celda camino,
etc). Esta informacion tanto de infraestructura como de individuo se va actualizando de forma discreta

en el espacio y tiempo._(muy bien), - [ Con formato: Resaltar

La dinamica de emergencia se aprecia por la aparicion de procesos a nivel macro (por ejemplo,
decaimiento de una zona comercial), los cuales son producto de los cambios que se producen en base a
reglas simples en cada celda debido a los cambios producidos en las celdas vecinas (un negocio se
abandona por el abandono de negocios a su alrededor).(muy bien)

Sin embargo el juego no contempla los agentes como entidades individuales con capacidad de decision | - [ Con formato: Resaltar

sobre sus propias metas. No existe la concepcion de que un actor individual tenga capacidad de
decisién o cambio respecto a lo que ocurre en la vecindad. El juego siempre utiliza el factor humano
como un factor grupal (grupo de manifestantes que estan en huelga, conjunto de personas que viven
en un edificio, conjunto de personas que trabajan en determinado establecimiento). El hecho de que
no exista dualidad entre lo social y lo individual hace que la simulacién sea en cierto modo incompleta
y no responda a la realidad. En ese sentido la nueva version del juego avanza en el perfeccionamiento
de la simulacién, ya que permite introducir a actores individuales o “sims” dentro de la ciudad los
cuales aportan su opinién respecto a las condiciones de desarrollo de una zona. (muy bien)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Cindy Pérez Bricefio |

Carrera:

Geografia |

Semestre:

Vi |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

(X) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comdn hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econdémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

La ciudad, como lo hemos mencionado con anterioridad es un conjunto de relaciones de alta complejidad, ya que | - [ Con formato: Resaltar

las diferentes variables que la componen estan en constate evolucién y movimiento, al igual que las relaciones
gue se dan entre ellas. Es por ello que entendiendo esto se puede establecer la existencia de patrones dentro de
los modelos de ciudad que pueden generarse, asumiendo que dentro de estas relaciones no existen las
accidentalidades. Al generar un modelo poseemos distintas herramientas, las cuales se representan en distintas
escalas. Asumiendo estas perspectivas es que podemos decir que la ciudad en si misma funciona como un modelo
inteligente, transforméandose en la recepcion de las modificaciones que podemos realizar empleando tanto la
teoria de sistemas y por sobre todo la dindmica de estos. Es importante frente al Ultimo punto sefialado tener en
cuenta que gran parte de las acciones que se provocan con posterioridad dependeran de la relacién entre las
variables que empleemos._(bien)

Dentro del marco de los sistemas emergentes, puede entenderse la cuidad y la evolucién que esta tiene, de una
u otro formas las interrelaciones que se dan entre los distintos entes que la conforman van generandola como un

modelo emergente (complejidad de las variables). Dentro de los aspectos que mayor relacion presentan con el |  _ [ Con formato: Resaltar

desarrollo de la teoria de sistemas emergentes se encuentra el proceso de escalamiento local, asumiendo que es
este aspecto el que permite a diferentes disciplinas acercarse a las vivencia de experiencias relevantes mediante
el modelamiento, haciéndonos participas como agentes intevinientes dentro de los diferentes procesos. (bien)

La ciudad puede resultar ser un buen ejemplo de lo que intenta plantear esta teoria, ya que de alguna manera, | - [ Con formato: Resaltar

viéndola como un sistema emergente pierde su caracteristica de modelamiento, alejandose del propoésito original
del control sobre lo creado. (bien) Finalmente son las distintas situaciones de emergencia las que van dandole un
caracter evolutivo a la ciudad y exhibiendo parte de los ciclos cotidianos de la ciudad, relaciones inminentes entre
los seres humanos, y que en este caso se da entre variables.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

(X) Freire, Juan (2006). ““La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, numero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Como ya sabemos el juego simcity es un programa que trabaja en base a variables y que se relacionan
con los procesos emergentes, una vez que estas comienzan a generar relaciones, aparece el caracter
complejo que caracteriza a la ciudad. La sumatoria de la informacién que puede obtenerse del juego
va determinando diferentes conductas dentro del modelo, transformandonos a nosotros, los jugadores
en espectadores de una realidad simulada. A partir de ello podemos hacer mencién a los procesos
automaticos que van generandose en los elementos del juego, dandole las atribuciones y la obligacion
al jugador de estar constantemente interviniendo de diferentes maneras en el desarrollo de los
procesos.

Entendiendo que el juego se transforma en una representaciéon dinamica y virtual de la realidad
debemos mencionar que existe una relacién con la teoria la cual se entiende desde su generacion de
formulas matematicas y légicas invisibles pero que provocan efectos como todo software, a su vez este
juego va generando abstracciones de la realidad de la ciudad, utilizando diferentes escalamientos, ya
sean locales 0 mas macros, transforméandose finalmente en una virtualizacion de las realidad.

sistemas emergentes, en donde la complejidad cumple un rol trascendental. Entendiendo que los
sistemas emergentes se basan en el desarrollo de diferentes interacciones, el juego nos permite la
extraccién de informacién en base a estas simulaciones, identificando asi tendencias dentro de las
mismas interacciones. Claramente esta es la importancia del uso de software, que son estos los que
facilitan la simulacion, actuando como herramientas para los diferentes usuarios, percibiendo el
fenémeno que se genera a través del modelamiento. (muy bien)

| - [ Eliminado: |

- { Con formato: Resaltar

N [Eliminado: n
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Constanza Vasquez Guzman |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[ 4° semestre |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( X') Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

“Los modelos autématas celulares fueron creados como herramienta para investigar sistemas auto-
reproductivos”. Estos contemplan areas de investigacion urbana como crecimiento y morfologia,
dinamica de mercado, ecologia urbana, transporte, usos de suelo. Es decir, contemplan lo que sucede
y acontece en una ciudad real, y se transporta a un modelo de simulacién de problemas contingentes
ciudadanos. Con esto podemos decir que hablamos de cualidades y solucion de defectos producidos por
la interaccion de elementos que conforman una estructura de ciudad. Por ello “la relaci6on entre
elementos esta subordinada a la estructura.”

Una estructura restringe y permite el acceso a transformaciones por células o un conjunto de ellas,
dichas transformaciones se articulan y van “formando una estructura global de ciudad”. Estas
transformaciones se auto-organizan mediante un previo trazado: “Creacion y Ubicacién de la
estructura fisica en respuesta de una demanda y la posterior localizacién de actividades dentro de la
estructura”, otorgando con ello la posibilidad de generar una transformacion de ciudad, tal cual
sucede en la realidad.

Esto, nos permite ver que modelos autématas celulares son un sistema de simulacién que permite | - { con formato: Resaltar

comprender la ciudad desde sus diferentes problematicas abordandolas de supuestos tan simples como
la auto-organizacion de células que componen en sumatoria un sistema urbano (como lo han postulado
por ejemplo Jane Jacobs y Roberto Moses - anti planificacion urbana; texto de Freire) , pudiendo
ver el comportamiento global de un sistema urbano “basado en el minimo de factores”. Entonces lo
gue se nos esta presentando es un simulador de problemas reales de ciudad. Entonces, ; como se
podria entender la ciudad?, mediante el uso del modelo. (muy bien)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

(X) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

(X) Lobo, Daniel (2004). ““La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo™. Discussion
Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme: Architecture
and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, numero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Simcity claramente toma en cuenta el modelo de autématas celulares para lograr una estructura de
ciudad, y es simple verlo tan solo al hacer el trazado de areas residenciales, comerciales, industriales,
de calles, etc. Ya que como Simcity también es un simulador, contempla casi por completo las mismas
areas de investigacion urbana.

restringiéndose solamente al limite impuesto por el usuario. También podemos ver como actia la
dinamica de mercado en el trazado mediante celdas del &rea comercial y el cdmo repercute en la
demanda de &rea, en la entrega de empleos, etc. La ecologia también esti en juego ya que si no
tenemos una cantidad significativa de areas verdes respecto a la contaminacion arrojada por las areas
industriales trazadas de la misma manera que las areas anteriores, la ciudad se muere poco a poco por
exceso de contaminacion. Esos como ejemplo, pero también contempla el modelados de transporte
urbano( autobuses, ferrocarriles, trenes, etc. ) y usos de suelo ( trazado por usuario y areas). Por
todas estas cualidades este tipo de software esta siendo usado para fines educacionales también, y si
bien tienen un margen de error, al no contemplar cierto tipo de variables mas sociales, es un buen
sistema para vislumbrar problematicas urbanas que no siendo un experto puedes solucionar o jugar a
solucionar._(muy bien)

En conclusién podemos decir que Simcity nos abre una de las puertas con las que podemos entender la
ciudad, con todas las variables, cualidades, defectos y soluciones posibles, sin dejar de tomar en
cuenta que solamente es un simulador, es decir, “ puede estar sujeto a modificaciones”, y no
necesariamente el comportamiento mostrado por el software es la Unica realidad existente.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.

- [ Con formato: Resaltar




CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

ACULTAD DE AROUITECTURA vV URBANISVIO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Diego Pinto V.

Carrera:

Geografia

Semestre:

6to semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Automatas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revision del modelo de White™. Revista Brechas, afio 1ll, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( X) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

partes que conforman un “todo”, donde cada una de estas partes es independiente de la otra, pero a
su vez cada comportamiento (o estado) de estas partes es parte del espacio total. Hay que tener en
cuenta que estas “partes” el autor las llama “celdas”, y contextualiza este “sistema” desde el punto
de vista que cada “celda” seria una casa, donde el estado en que se encuentre ésta seria la familia que
vive en su casa. Si bien la familia depende de los servicios que existen en su entorno, es decir del
estado de las otras celdas, ésta tiene un conformacion diferente al que pueda tener otra familia, por
lo tanto el aporte que ésta haga a la ciudad también sera diferente al que haga alguna otra familia; a
su vez cada celda también es dependiente de su entorno, pero esta también tiene un aporte al éste.

(bien)

Un ejemplo de esto seria lo que pueda ocurrir en un barrio, donde cada familia se comporta
independiente de lo que la otra, pero todos tratan de mantener una armonia del barrio, por lo tanto
todos tendrian un perfil similar Pero si al barrio llegase una familia distinta (que no cuida su casa como
si lo hace el resto de los vecinos), éste alteraria en su conjunto al barrio. Por lo tanto cada hogar es un
aporte al barrio, siendo positivo 0 negativo, pero ese aporte existe y finalmente es parte del conjunto.
Con el pasar de los afios esta “nueva familia” podria ser parte de la identidad del barrio, lo que haria
que si llegase alguna otra nueva familia la alteracion seria una sola y no una acumulacion de la otra.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

v

| TEXTO GENERAL _~ { Eliminado: §

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

( X) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Desde el punto de vista del los Sistemas Emergentes el juego SimCity se entiende como un juegoenel | - [ Con formato: Resaltar

s e e Y T e M e e e e Y g Y BRI YY) v T e e A EIY 2

cual el administrador que va modificando la ciudad en torno a las necesidades que tengan los
habitantes de ésta. Por lo tanto las modificaciones que pueda generar en el espacio son Unicamente un
lineamento de cé6mo la ciudad va evolucionando, es decir, que ésta evoluciona autbnomamente
respecto a las necesidades que tengan los habitantes, pero que igual necesitan de “alguien” que

realice (satisfaga?) sus necesidades. (bien, aunque falté adentrarse en el tema de los agentes), [ [ Eliminado:

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Eduardo Hurtado Arredondo |
Carrera:

[ Arquitectura |
Semestre:

[3° |

3° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( x ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Al decir que la ciudad se manifiesta en una dinamica (a partir del cambio en el tiempo de sus
variables) de sistemas (que son sus partes componentes), y entender que una manera de comprobar o
adelantarse a distintos tipos de escenarios es mediante la simulacién, entran en juego distintos tipos

de teorias respecto de los cambios urbanos. Los autématas celulares por su lado, se representa [ [ Con formato: Resaltar

mediante celdas que serian los componentes de cada subsistema y al mismo tiempo del gran sistema a
evaluar; como una estructura matematica que basada en la autoreproduccion celular de acuerdo a la
organizacion de sus partes que interactan entre si, asi como en un vecindario en que cada vecino
altera a su par, por el simple hecho de pertenecer a dicho barrio y asi modificar el total, estos cambios
de estado son los que los autématas celulares toman como guia para representar algun fenémeno o
circunstancia particular del sistema. (bien) Asi mismo como en la realidad el nimero de variables debe

ser finito para ser estudiad y acotar asi posibles respuestas a estados diferentes. Ademas este proceso | - [ Con formato: Resaltar

de entendimiento de la ciudad a partir de los autématas celulares como de los SMA, insertos en un
marco tedrico determinado, permite visualizar sucesos menos globales, mas particulares de las
relaciones de la ciudad, asi esto se hace mas especifico y se pueden entender los subsistemas que
interactan en la dinamica de la ciudad._(bien) La ciudad va constituyéndose en si misma a partir de
las interacciones de sus particulas ya sea el individuo, el grupo familiar, el barrio, la avenida (sea cual
sea la variable a evaluar) y se va entendiendo la dinamica que se genera entre ellos y en cada uno de
ellos, por sus patrones asignados frente a cada suceso.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( x) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, numero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

interesante como tiene una disposicion en el plano asi como lo presenta el documento, en celdas, y sus
interacciones son activantes de los cambios de estado de las ocupaciones de dichos terrenos en
particular y en el conjunto. (bien)

autodirigidas, cual es el limite en que una organizacion local comienza a necesitar una jerarquia
centralizada de gobierno para llevar a cabo la evolucion de los estados de los subsistemas de manera
correcta, y no aleatoria mediante la interaccion de las partes.

Los automatas celulares tienen una postura frente a esto y es que para su estudio el numero de estos
debe ser finito, se entiende que a partir de este universo de variables se puede “jugar” con el proceso
de evolucién de los agentes individuales y asi tener un control sobre estos, ya que la ciudad no puede
escaparse de las manos de la planificacion que se le debe dar para que sea sustentable y permanezca
en un nivel de confort en el tiempo._(bien) Asi el juego SimCity da la opcién de comenzar la ciudad y
para esto ya acota el terreno a un cuadrante del “mundo” para elegir locacién, asi el juego limita
desde la base para el asentamiento, que condiciona ya un crecimiento determinado, y deja en las
manos del planificador, en este caso el alcalde, la toma de decisiones y determinando éstas, la
interaccion entre los agentes del sistema.

I [ Con formato: Resaltar

- [ Con formato: Resaltar
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Jean Henriquez Chavez

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ 6% Semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

(X) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Podriamos decir que la ciudad es parte de un gran desorden si la analizamos a simple vista, pero la
verdad es que la ciudad tiene un orden y una manera de funcionar que hay que analizar entendiéndola
a esta como un gran sistema social complejo donde actdan una multiplicidad de agentes “sistema
multiagente™.

celulares y microsistemas multiagentes que se relacionan entre si. Una vivienda puede comprender una
automata celular, una célula que envia mensajes a sus vecinos (tipo de construccion, industria
habitacional) y que recibe mensajes de esto y que tienen por ejemplo efectos sobre el valor del suelo
de esa area, cada persona que habita esa vivienda puede corresponder a un agente “social” que tiene
aspiraciones y deseos, etc. Propios que en conjunto con otros agentes van generando movimientos
sociales como apego al lugar exigencia de servicios, revaloracion de la propiedad, etc. (muy bien)

En definitiva cada agente contiene distintas variables que pueden afectar a los agentes vecinos y
cambiar el sistema en general.
Entender la complejidad de la ciudad desde el punto de vista de mulitagentes nos permite modelar la

ciudad llegando a cada célula comprendiendo como esta funciona y como funciona en grupo con otras
células que pueden estar en distintos estados de complejidad. (bien)

| - [ Con formato: Resaltar

J

| - [ Con formato: Resaltar

)
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CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

( x) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Desde el inicio de ssimcity la idea de autématas celulares ya estaba comprendida, la creacion de cada
edificio(entendido como agente) modificaba en entorno generando una especie de realidad virtual,
donde se podia llegar al equilibrio de la ciudad, crecimiento o deterioro_(bien), el avance de la
tecnologia permitié ver a simcity con un aspecto cada ves mas real desde el punto de vista de la
grafica, pero ademas permitié hacer cada ves mas complejos a nuestros agentes y con ello complejizar
también las variables que dan vida a la ciudad, haciendo que la ciudad simcity fuera cada ves mas
parecida a una ciudad real donde los agentes, pasan a ser agentes sociales racionales y con un
complejo sistema de ciudad. (parrafo muy largo, cuida tu redaccién)

I [ Con formato: Resaltar
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Nombre Alumno:

[ Josefina Quezada

Carrera:

[ Arquitectura

Semestre:

[ 4to Semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( X) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autoématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White” . Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Los sistemas emergentes son la representacion simple de fendmenos complejos que suceden tanto en
el espacio como en el tiempo.

sistemas multiagentes, es decir un sistema dinamico en el que la interaccién de cada elemento se
modifica en cada momento. Estos sistemas simplifican los componentes, variables y agentes de una
ciudad, en pequefias unidades estableciendo asi un pardmetro de construccion y organizacion de esta
misma. Es decir, cada unidad o célula representa ciertos aspectos urbanos y estas se desarrollan e
interactdan entre ellas trasformandose constantemente. (bien) Toda actividad urbana desarrolla
actividades y estas crecen y evolucionan en el tiempo y en el espacio pero este crecimiento inhibe o
genera el desarrollo de otras unidades. (texto leido)

La ciudad se comprende entonces como el conjunto de muchas células y unidades ( que pueden ser
politicas, geograficas, sociales, etc.) que en el tiempo se van desarrollando, tendiendo a reproducirse,
a nacer o simplemente a morir.

| - [ Con formato: Resaltar
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( x) Freire, Juan (2006). “‘La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

inicio, se constituye de pequefias células y unidades de terreno. Es decir cada una de estas presenta
caracteristicas particulares y que necesariamente se comunican con su entorno (vecindad). Para
representar la ciudad y su complejidad los autématas celulares y sistemas multiagentes pueden
introducir los aspectos culturales de una sociedad. Ademas representan los agentes puntuales de una
sociedad tales como la policia, compafiia de bomberos, etc. Sin embargo una de las ventajas de este
Juego es que entendemos que cada célula forma parte de algo mayor que ella, y que las propiedades
de estas caracterizan las unidades espaciales._(muy bien) Es decir comprendemos que la interaccién de
las células afecta el comportamiento de las otras, y asi sucesivamente.

Estos juego de simulacién se limitan, dice el texto leido, a la conjuncion de algoritmos y muchas veces
los resultados no son parte de la realidad ; se tiende a confundir al usuario entre la simulacion y lo
sistemas emergentes se utilizan para hacer un estudio previo de lo que podria llegar a ocurrir en una
ciudad. Probablemente muchos de los resultados obtenidos en estos juegos de simulacion urbana no se
acercan a lo que ocurre en la realidad, pero si es una forma simple de entender el funcionamiento de
una ciudad, su orden y estructura. Ademas es y puede seguir siendo una herramienta base para la
construccion de los primeros bosquejos de una ciudad futura. (bien)

I [ Con formato: Resaltar

|- [ Con formato: Resaltar
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Nombre Alumno:

Lucia Espinds Bermejo

Carrera:

arquitectura

Semestre:

segundo semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( X)) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comudn hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

La ciudad, como concepto de evolucién entre individudos en la historia podria entenderse como un
nucleo de intercambio constante de informacién a distintos niveles que gracias a la conformacion de
organismos captadores de patrones mantienen actualizada y perdurable en el tiempo toda esta masa
de datos que van configurando el futuro fisico y mental de éste gran sistema.

Analizando la base sobre la que se organiza y se mueve una comunidad, en comparacion al desarrollo
de las hormigas, pongo como critica principal en individualismo obvio que hace del ser humano un ser
inteligente y a la vez egoista creador de minimundos independientes cuya conexion entre si esta
dictada por un marcapasos y no resulta originaria del comportamiento humano, como podria suceder
en poblaciones mas rurales o indigenas.

Es distinto hablar de marcapasos a escala de célula dentro de un organismo humano, que incluir este
término en un comportamiento global...en éste instante aparece una cita en el texto," me asombra lo
dificil que es para las personas pensar en términos de fendmeno colectivo". Cuando la percepcion
objetiva de los acontecimientos nos reducen a un nimero insignificante en la masa alterada,
entendemos esto como un Sistema Emergente donde pensamientos y comportamientos locales, en su
accion colectiva produce un "comportamiento global”.

Las hormigas funcionan en base a un desprendimiento de feromonas que en conjunto configuran un
lenguaje que las mueve en masa hacia un comportamiento, siempre hablando en términos
circunstanciales, ya que la capacidad de planificacion y concepcién espacial es constantemente
cambiante a una escala minima. Si susituimos la hormigas por neuronas y feromonas por
neurotransmisores estariamos hablando de cerebro humano. Las hormigas como individuo funcionan
por el bien comun, en colectividad siempre bajo su posicién dentro del grupo. El ser humano dentro de
la ciudad ha potenciado las vias de intercambio de informacién a través de las webs, a creado carriles
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veloces de comunicacion, gue aunque hayan facilitado enormemente la actualidad a todos los niveles
deja mucho que desear en la mejora a nivel mundial, ya estos campos increiblemente complejos son
capaces de llevar la ficcion mas ininteligible a la pura realidad, dejando que se expanda sin limites
llevando a la alienacion de la educacién y la cultura.

"la informacion local conduce a la sabiduria global”, ya que el intercambio de "verdades" entre
individuos es la base del conocimiento y del ensablaje correcto del sistema-ciudad.

Los ejemplos de emergencia en sistemas urbanos marcan cambios trascendentales en la configuracion
de la ciudad. Si hablamos de socio-espaciales podemos ubicar los cambios producidos en las relaciones
familiares, donde con el tiempo la independencia es mas prdspera y la configuracién espacial de los
barrios y las ciudades cambia....aqui afectaria a un sistema emergente morfol6gico, que a su vez
provocaria alteraciones socio-econémicas como concentracion, aglomeracion,... y se conforma un
sistema ciclico de acontecimientos que hacer variar el caracter y el comportamiento. Entendiendo el
comportamiento emergente como una "interaccion entre indiviuduos sin control que provocan
resultados no programados” (economia, colmenas, mercados financieros, infecciones bacteriales,...).
El comportamiento emergente hablando desde un punto de vista global, resiste los cambios evolutivos
de las condiciones del medio, si se pierde una unidad, el sistema sigue funcionando, y se crea un
sistema ciclico entre el individuo que cambia el ambiente, y el nuevo ambiente que modifica el
comportamiento de los individuos.

En el texto se cita también partes de la escritora Jane Jacobs tratando el tema de la acera como
escenario vivo primordial para "el intercambio de vidas", donde el ser humano se hace consciente a
todas las realidades colindantes con la suya. Aqui tengo la opinion de que constantemente se habla del
ser humano, como individuo autémata, que quiza sea la mejor manera de encuadralo en este debate,
pero creo que en temas como el intercambio de informacion en la calle, como vinculo preciso para el
reconocimiento global de la realidad, la educacion juega un papel muy iimportante, porque dejando de
lado los prototipos a los que nos referimos como raza humana, la cultura y la religion motivan a una
evolucion variable en base a libertades mentales y fisicas y condiciones econdmicas obvias. No es tan
sencillo como una autoorganizacion tan pura en un lugar virgen que en la realidad a sido simbélica y
fisicamente tratado en el pasado.

Los prejuicios hoy en dia, son noticia tabu porque fluyen como condicionante limitador y generador de
indiviudalidades que evitan ese contacto ideal a nivel de calle. Es muy bella la concepcion de "la
acera" que se expone, pero dentro de éste texto esta ligada a un desarrollo mas denso que la pura
comparacion con las vias rodadas, obviamente criticadas a todos los niveles.

La autorganizacién es un término caracteristico de los sitemas complejos que muestran propiedades
podemos hablar de autoorganizacién cuando se produce una consolidacién de zonas especializadas, que
de alguna manera se ha convertido en un fenémeno milagroso de la emergencia, ya que se conserva
como patrén en el tiempo, poniendo como ejemplo, lo que sucede en Florencia con el surgimiento del
sistema gremial y la agrupacion de las artes. (muy bien)

La ciudad tiene fines latentes ya que funciona como dispositivo de almacenamiento y recuperacion de
informacién, pero también obstruye la tradicion, desvincula la naturaleza de las acciones mas puras
del ser humano, dejando paso a una modernidad aplastante a base de bastos mundos intocables y
desordenados que se almacenan en un computador.

Habla del proceso de clasificacion que provoca una organizacion perfecta para abastecer en energia y
alimentos a la ciudad, lo que supone un avance, pero siempre hablando en en torno a la existencia
humana, lo cual, después de una divagacién precisa e interesante a nivel histérico, pierde fuerza el
texto, marcando con esa prepotencia la especie humana como protagonista en la tierra.

La ciudad actual, inmersa en una realidad internauta, donde programadores dan solucion al colapso
mental del hombre, han creado otra dimensién de rutas de informacion y almacenes de ideas que van
ampliando el rumbo de crecimiento moderno, y consolidado una "mente irreal todopoderosa" basada en

| - [ Con formato: Resaltar
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trocitos de realidad fragmentada desde todos los puntos del planeta, y que con el tiempo daran lugar a
patrones que marcaran el camino de la evolucién, dejando de lado la duda innata a la realidad
humana.

Interesantes reflexiones, pero se pedia una respuesta sintética, atingente a la relacién de la ciudad
con los sistemas emergentes.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Noémada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

( X)) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacién interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;,cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autdmatas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

El texto habla de las capacidades del jugador como creador absoluto del escenario y como las acciones
de éste son juzgadas por otro ser jerarquicamente superior que va incitando al "alcalde" a funcionar

por qué de nuestras acciones. Particularmente nosotros lo utilizamos como campo de trabajo en
funcién a teorias que si llevan a un analisis urbano.(bien) Sin embargo, el juego, ofertado al publico
para recrearse como dirigente, simulando acciones reales en escenarios actuales, corre el peligro de
ser utilizado para que el joven se desinhiba y descargue su impotencia o su ira con acciones que a
nivel educativo, degradan la mente, mas aln utilizando un escenario similar a la realidad, pero
obviando el caracter humano, ecolégico, intelectual y reflexivo.

Como sistemas emergentes, dentro del juego existen aspectos morfoldgicos, aunque no sé si con
consecuencias directas en la evolucion urbana; socio-econdémicos, mas econémicos que sociales, como
concentracion, dispersién... Desde un punto de vista socio-espacial, si pueden observarse cambios, o
desplazamientos de los habitantes y segregacion en base a un cambio de organizacién espacial, pero no
pueden aparecer reacciones sociales de caracter humano. Sin embargo los psicosociales se quedan
ausentes, ya que la poblacion no siente a todos los niveles, y no puede provocarse un agrupamiento
entre individuos debido a una accion social por la que los habitantes se vean afectados.

En el juego no aparecen ejemplos de emergencia social como la interaccién de mirar, gritar,...

I [ Con formato: Resaltar
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individuo (el habitante en este caso) como elemento activo, sensible a los distintos actos y capaz de
reaccionar a estos mismos. _
Ya que la caracteristica principal de un sistema emergente, como he citado anteriormente es la de su

AT AT - - - T - - -- - -5 - - T9- " - = - _ - -~ - - - - ' -- T 7 7" _ [

funcionamiento como sistema ciclico, donde el individuo altera el ambiente y este provoca una
modificacion en el comportamiento de los individuos. (bien) Aqui podria ser que el marcapasos
(alcalde) jugara un papel relativo en el caso en el que los indiviudos tuvieran la misma capacidad de
accion que las alteraciones provocadas en los ambitos politicos, espaciales, sociales y econémicos.
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3° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( X) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Se podria entender como un conjunto de procesos a través del tiempo en distintas categorias, como - [ Con formato: Resaltar

social, cultural, comercial y politica, y que transcurren en una geografia determinada. En dicho
espacio se crean multiples interacciones entre las personas y grupos de ellos, creandose sistemas
complejos en los cuales sus componentes se encuentran en interacciones unos con otros. (muy bien)

En este marco espacial o ambiente urbano donde se relacionan las actividades humanas con la
estructura urbana, los subsistemas se unen o conectan de forma organizada de tal manera que las
partes se afectan unas con otras por el hecho de pertenecer al sistema.

Para comprender esta dinamica de la ciudad, que es compleja y en la ocurren gran cantidad de
fendmenos, es necesario comprender que existen comportamientos individuales de sus constituyentes.
Cuando entendemos estos comportamientos especificos tales como los sistemas de transporte, areas
verdes, comercio, etc. Se capta mejor el comportamiento global.
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

( x) Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Se entiende como un juego en el cual se permite disefiar ciudades a través de algoritmos matematicos | - [ Con formato: Resaltar

en las cuales la estructura del cédigo, las condiciones de partida, y los detalles de los algoritmos

determinan los resultados. (pien), - [ Con formato: Resaltar

Se analizan los escenarios, se definen las estrategias y se planifica para modelar la complejidad urbana
construyendo un modelo que integre los aspectos globales como individuales proporcionando un
método de simulacion util y potente capaz de modelar los complejos procesos de interaccion que
ocurren a través del tiempo en dicho espacio._(bien)

En el juego se trabaja con comportamientos locales especificos en un espacio urbano dividido en
celdas en el cual se observa la incidencia en el marco global de las intervenciones que uno como modo
de alcalde planifica. La idea es ver crecer y desarrollar una ciudad organizandola para que su
crecimiento no sea e espontaneo.
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3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

(X) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Se podria_entender la ciudad en base a la teoria de sistemas, pudiendo estudiarla, modelarla y | - [ Con formato: Resaltar

analizarla mediante las herramientas que nos entrega, una de ellas es el uso de Autématas Celulares,
como lo hizo Tobler en 1979 y posteriormente Roger White. (bien)

La ciudad es un sistema compuesto por una serie de subsistemas que estan estrechamente | - ,,[Con formato: Resaltar

interrelacionados e interactuando constantemente, en el cual los eventos que emergen en cada uno de
estos subsistemas inciden dentro de un “radio de accion” o “vecindario”, cambiando la estructura del
sistema en general, lo que lo hace un sistema dindmico, ya que varia a traves del tiempo._(bien)

Podriamos ejemplificar esta situacion con el caso del uso de suelo. Cada actividad socioeconémica
influye en el desarrollo de la misma y en la actividad que se esta llevando a cabo a su alrededor y con
esto, en el de la ciudad en general. Un &rea residencial, seglin sus caracteristicas (accesibilidad,
equipamiento, etc), es mas atractiva para la actividad comercial, y no asi para la industrial. Se da una
colaboracion mutua, una interdependencia entre actividades, generando asi un conjunto llamado
ciudad.

Bien, aunque falté mas referencia a los autématas celulares

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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| TEXTOGENERAL __ - 1 Eliminado: 1
1
3. Marque con una X el texto seleccionado: E

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

(X) Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

El juego Simcity, podria definirse como una simulacién con autématas celulares y sistemas [ [ Con formato: Resaltar

A A g Y )y P Y L e Y Y e T Y e ey T Y

multiagentes. Ya que en él actlan diversos agentes que cooperan entre si y se comunican
constantemente._(bien)

El juego, que dentro de la clasificacién de videojuegos realizada por Juan Alberto Estallo Marti, se
puede clasificar como un “simulador de Dios”. Inicialmente depende del Jugador (como agente
principal), es él quien determina la apariencia y las reglas iniciales que determinan el funcionamiento
de la ciudad creada. A medida que el juego avanza, cada uno de los agentes que lo componen (Medio
ambiente, salud, trafico, seguridad, valor de suelo, educacion), y cada uno de los procesos llevados a
cabo por ellos, comienzan a interactuar entre si, generando nuevos escenarios, en los cuales el
jugador, en su rol de alcalde, debe tomar desiciones, segun su juicio, que tendran consecuencias
directas en el juego.

Bien, aunque falté explicar méas el funcionamiento de los autdbmatas celulares en el juego
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Natalia Campos Albornoz |
Carrera:

| Geografia |
Semestre:

[ 6to |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( X) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Los Sistemas Multiagentes, se pueden entender a partir de la descomposicion de su concepto; y se
definiria como: “SISTEMA a la unién de varias partes conectadas en una forma organizada” y por otra
parte Agente se define como “un sistema situado dentro de un ambiente especifico, del cual también
forma parte, y que actda sobre dicho ambiente en funcién de alcanzar sus propios intereses”.Por otra
parte un universo Multiagente “es un conjunto de agentes junto con un conjunto de procesos
desarrollados por dichos agentes”.

- [ Con formato: Resaltar

territorio, entre los Agentes. La organizacién de un SMA se relacionara con la estructura de los
componentes funcionales del sistema a modelar. Los agentes en SMA crean una gran red basada en
nodos (personas u otros elementos) y los flujos relacionales de informacién que se forman entre ellos.
Este tipo de Organizacién también tiene lugar en la ciudad en forma reiterada y ademéas mantiene
patrones de jerarquizacion al igual que ocurre en los SMA. Cabe descatar que los SMA son entidades o
Sistemas situados en ambientes especificos y que se forman parte de éste, al mismo tiempo que lo
modifican por el mismo hecho de encontrarse dentro de él; ya que busca alcanzar (como se mencion6
en la clase) alcanzar intereses propios. La sociedad de un SMA se asemeja en gran medida a la ciudad,
pues se manifiesta: individualista, jerarquizada, sistematizada y plagada de agentes que se comunican
por codigo (o mensajes) que de una u otra manera conforman la Dinamica de la ciudad resultante.
(muy bien)
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TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

( X)) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autdmatas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

dinamica de funcionamiento y en la forma en que Los Agentes (en el caso de SMA) y las personas o
elementos (en el caso de La ciudad) interacttan. ElI comprender la ciudad como un gran dominé en el
gue cada pieza influira sobre la otra y viceversa contribuirén a evitar problemas en el funcionamiento
Optimo de esta gran maquina; pudiéndose evitar incluso problemas respecto al funcionamiento y la
puesta en marcha de actividades o elementos que afecten negativamente a un segmento de la
poblacion, etc. _(bien)

+‘La causa de las problematicas no suelen encontrase en acontecimientos anteriores, sinoenla
estructura y las politicas de sistemas”. La experiencia indica, segun el texto, que actualmente nos
hemos acostumbrado a identificar los sintomas y no se le presta mayor atencion a las causas. Esto
ultimo hara también que la solucién de las problematicas sean poco efectivas, ya que no apuntan a los
problemas de fondo si no a sus manifestaciones y éstas Ultimas deberian ser un indicio de una situacion

conflictiva. (bien)

Bien, aunque falté mas referencia al funcionamiento de los SMA en Simcity.

I [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)
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FACULTAD DE ARQUITECTURA 'Y URBANISMO

UNIVERSIDAD DE CHILE
Curso Urbanismo Avanzqdo 1
“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

| Natalia Catalina Garrido Echeverria

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ 6° Semestre

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( X') Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Automatas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisién del modelo de White™. Revista Brechas, afio 1ll, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos’. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Expligue brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

En los sistemas complejos se generan propiedades emergentes, siendo éstas producto de las relaciones
que existen y que se producen entre las partes. Las propiedades estan basadas en conductas simples vy,
como menciona Aristételes, las propiedades del todo es mayor que la suma de las propiedades
Emergentes, es un objeto, ente u organismo sabio con un comportamiento global organizado, y que se
produce por las variadas relaciones, que se encuentran en constante movimiento, cambio y evolucion.
Las interacciones méas simples que se producen en la ciudad generan resultados que conforman
fenébmenos muy complejos y que tienen repercusiones relevantes en la ciudad como un todo._(bien) Tal
como sucede con las hormigas, las cuales (como agentes individuales) ponen atencién a sus vecinos y
actlan sin esperar ordenes, es decir, piensan localmente y actian localmente, pero su accién colectiva
emergencias que alli suceden (y no de las decisiones de unos pocos), en ambos sistemas (el de las
hormigas y la ciudad) se contribuye a un macro desarrollo y a una “Autoorganizacién”. (bien)

- [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.



CURSO DE URBANISMO AVANZADO 1: MODELOS DE SIMULACION URBANA. 2° SEMESTRE 2007.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.
() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,

Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

( X) Javier me lei este texto: Aguilera Ontiveros Antonio. “Cuidades fractales y telarafias urbanas”.
4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;,cémo se

puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Automatas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

El juego SimCity, como ya se sabe es un software creado en base a un modelo matematico l6gico, | - [ Con formato: Resaltar

donde las relaciones que alli suceden son estructuras complejas que se conforman a partir de agentes y
conductas simples, similar a como se da en la ciudad. SimCity crea una simulacién urbana, pero no es
capaz de explicar el comportamiento de la ciudad, y es aqui donde se encuentra la diferencia, ya que,
en la ciudad, los humanos son los que crean la emergencia y contribuyen a un comportamiento y patrén
global, pero en el juego los Sims son s6lo entes y por lo tanto, no son capaces de generar, a través de
conductas simples comportamientos y patrones globales, es por ello que, éstos se encuentran en
constante supervision del alcalde, es decir existe un mediador o controlador que maneja la ciudad. Esta
situacién no sucede en la realidad, ya que han sido estos agentes simples, los que a través de
interacciones e interrelaciones han modificado el espacio. (muy bien)

El juego SimCity fue creado para tratar de entender la ciudad y como mencione anteriormente, no para
explicarla, las relaciones e interacciones que suceden en la ciudad son demasiados como para
abordarlas todas en un juego, es por ello que los Sims trabajan, funcionan y se mueven en un bloque de
informacién y no tienen relevancia e ingerencia en el desarrollo de la ciudad.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE CHILE

Curso Urbanismo Avanzado 1

“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Natalie Jorquera |
Carrera:

| Geografia |
Semestre:

[ 6° |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( x) Aguilera, Antonio (2000). “‘Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos™. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Esta ciudad se puede entender segin los SMA como un conjunto de agentes que se interrelacionan e
interactdan para la toma de decisiones dentro del espacio; dependiendo de las motivaciones,
necesidades e intereses particulares de los agentes que se van entremezclando para dar origen a la
configuracion de la ciudad._(bien)

La interaccion de los agentes dentro de la ciudad conforman el sistema estructural de esta, que va
adquiriendo su configuracion dependiendo de las decisiones tomadas dependiendo de las motivaciones
e intereses de los agentes que conforman el sistema (SMA) dando origen en su conjunto a la ciudad y
la compleja trama de interacciones que la conforma. _(bien)

Bien, aunque falta ejemplificar para dar mas claridad a la conceptualizacion.

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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- { Con formato: Resaltar

- [ Con formato: Resaltar

- [ Eliminado: T
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| JTEXTO GENERAL

v

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

(x) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

_ - [ Eliminado:

El juego SimCity se puede entender dentro del enfoque de los SMA como un juego que permite

i e~ e S e g S S~ S o

acercarse al urbanismo y simular una ciudad en base a decisiones tomadas por el jugador._(bien)

El atractivo de SimCity es que se estructura bajo normas y principios que rigen las complejas
interacciones que se manifiestan en la ciudad, por lo que al tomar una decisién en el espacio esta
implica mas que el simple resultado directo sino mas bien un conjunto de resultados indirectos en

distintos sectores de la ciudad por una decision._(bien)

resultados inesperados en la ciudad por existir dentro de ella diversos agentes interrelacionados que
conforman un sistema complejo que se entiende su funcionamiento bajo la base de los SMA. (bien)

Bien, aunque faltaria dar mas ejemplos

| - [ Con formato: Resaltar

- [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)
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FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE CHILE

Curso Urbanismo Avanzado 1

“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Nicolas Diestre |
Carrera:

| Geografia |
Semestre:

[ 6° |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

(X?7%) Aguilera, Antonio (2000). ““Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista __ -~ { con formato: Resattar
Brechas, afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México. - { Eliminado: X

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se

podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Autématas Celulares o Sistemas

Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

De acuerdo a lo leido con respecto a los sistemas multiagentes se puede comprender que estos |~ { con formato: Resaltar

corresponden a sistemas que estan constituidos por varios sistemas o elementos. Estos Gltimos son los
gue varian y se relacionan para asi poder entender un todo como a un sistema multiagente. Entendido
de otra forma y utilizando més correctamente los términos, un conjunto de agentes que llevan o
tienen informacion son los que mediante nodos, los que permiten la comunicacion, se unen para
realizar los procesos que le corresponden llevar a cabo. (bien)

Desde esta perspectiva se puede entender a la ciudad como un sistema multiagente, ya que a mi modo
de comprender la ciudad, esta se arma en base a variados agentes los que realizan procesos que
permiten el normal funcionamiento de esta. Normal me refiero a todas las relaciones que se dan,
siendo positivas o negativas, es decir q todos los procesos que tiene una ciudad en la cotidianeidad.

Faltaria ejemplificar para aclarar la conceptualizacion

EQUIPO DOCENTE. ALBERTO GUROVICH Y JAVIER RUIZ-TAGLE. DEPARTAMENTO DE URBANISMO
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO, UNIVERSIDAD DE CHILE.
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| TEXTO GENERAL __ - { Eliminado: 1
1

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ¢cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

| ;Cuél es el texto gue elegiste? - [ Con formato: Resaltar

En el mismo sentido que la respuesta anterior, refiriéendome a los sistemas multiagentes, es que el
juego simcity corresponderia a uno de estos. Esto porque lleva dentro de su forma, mas bien dicho en
la estructura del juego, una base de sistemas multiagentes. Esto lo digo ya que para poder realizar un
modelamiento de una ciudad dentro del juego, hay que aplicarle a cierto agente una instruccion, es
decir es necesario lograr que ese agente pueda realizar un proceso mediante por el cual se podra
transmitir, de una u otra forma, este proceso o parte de la informacion de este a otro agente, logrando
asi una relacién entre los agentes del juego. Para que se unan o se comuniquen estos agentes tiene
gue existir eso si un especie de interlocutor, el cual en los sistemas multiagentes se entenderia como
el nodo.

No se da cuenta de una comprensién de algun texto
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“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

[ Ricardo Paulsen

Carrera:

| Geografia

Semestre:

[ Sexto

3° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( X) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econdémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Primero que todo, es necesario que definamos que entendemos por sistemas emergentes. En si, estos
son sistemas complejos de adaptacion a un entorno, en el cual, los agentes que interactian dentro de
este sistema generan comportamientos emergentes (estos son a una escalo macro y pueden ser
observados). En estos sistemas, los agentes que estan en constante interaccion, (estan limitados a una
escala especifica, dependiendo que tipo de agente sea), empiezan a generar comportamientos que
yacen a una escala mayor, para asi, poder adaptarse a los cambios que el entorno genera (de esto no
se esta consciente). En términos mas sencillos, los sistemas de emergencia usan componentes poco
inteligentes o simples, para construir una inteligencia a escala superior.

altamente complejo, el cual, la estructura fundamental de accién entre sus agentes, se genera desde
abajo hacia arriba._(bien) Los SE, nos hablan de reglas simples que generan comportamientos de
inteligencia superior, si pensamos la ciudad como una aglomeracién de “seres humanos”, la complejidad
de estos, como seres altamente complejos, nos hace poner en duda la teoria de sistemas emergentes.
(las reglas simples en los seres humanos, tienen que ver con comportamientos simples, como caminar,
tomar un bus, comprar una casa, etc... No hay que confundir las escalas de complejidad. Las hormigas
desde su escala bioldgica también pueden ser seres muy complejos).

nos regimos por reglas simples, las cuales, generan comportamientos de alta inteligencia, podriamos
decir que los sistemas emergentes constituyen la forma que tiene de operar la ciudad, en base a un
funcionamiento que se origina desde la células de la sociedad (el hombre como individuo). Podemos

| - [ Con formato: Resaltar

)

- [ Con formato: Resaltar

)
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entender también, a los sistemas emergencia dentro de una ciudad, como la reaccion vital de
supervivencia que tiene la sociedad para adaptarse a los cambios del entorno._ (muy bien)

Podemos decir que la ciudad en su seno, evoluciona de reglas simples (rigen a los agentes) a reglas
mas complejas. Entendido esto, podriamos hablar de que los sistemas de emergencia plantean un
sentido, en cierto modo, evolucionista en el corte especifico de lo que conocemos como supervivencia.
Los hombres al vernos enfrentados a determinadas situaciones, en conjunto o de manera aislada,
tendemos actuar de una determinada manera, la cual, solo puede ser realmente observada (bajo el
punto de vista de los SE) cuando esta ocurre a nivel macro. Segun lo anterior, nos queda preguntarnos,
estas reglas simples que plantean los SE, en el caso de los seres humanos, ¢,son realmente simples?.

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( ) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Como Simcity juega con el urbanismo”.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

( ) Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

( X ) Hansen, Marcelo (2004). ““Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autdmatas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

Simcity mas que un simple juego, es un simulador, el cual, trabaja esencialmente a base de procesos | - [ Con formato: Resaltar

emergentes. Cada uno de los agentes que se interrelacionan en el juego responden a una estructura
establecida en funcién de leyes simples, las cuales, guian el accionar de los sims dentro de un marco
finito de acciones_(bien) (en la ciudad “real” este marco es infinito OJO que nunca es tan infinito, no
hay que caer en interpretaciones facilistas). En el juego, los comportamientos que se generan en base
a los sistemas emergentes presentes en el juego, vuelven complejo un drgano que se rige por normas
relativamente no complejas, es decir, simples. Lo anterior, constituye una de las bases fundamentales
de la estructura vertical del funcionamiento de los sistemas emergentes.

En el juego simcity, no solo operan dinamicas de emergencias, sino que se encuentras presentes | { con formato: Resaltar

autématas celulares y sistemas multiagentes. Estos, operan de manera interrelacionada, encausando
asi, toda una dinamica de funcionamiento para el juego en su totalidad. Gracias a lo anterior, es que
en este juego, tipo “simulador de dios”, podemos simular de manera virtual el funcionamiento de una
ciudad y sus caracteristicas, haciéndonos concebir la ciudad como un organismo casi vivo._(bien)

Es necesario mencionar que en el juego, la dinamica de acci6n de sistemas de emergencias se reduce a | - { con formato: Resaltar

la existencia de cuadros interrelacionados entre si, los cuales, estan compuestos por una cantidad de
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informacion limitada. Estos cuadros de informacion influyen en su entorno de diversas maneras, la
informacion se agrega y se resta, causando comportamientos de diversos tipos, causando asi las
respuestas a nivel macro que ve se pueden observar en el juego. (muy bien)

Dentro de los sistemas de emergencia, no existe un “marcapaso” que dirige la conducta de los agentes
gue interactian dentro del sistema. En simcity, tenemos la posibilidad de intervenir el entorno, en el
cual, se desenvuelven estos agentes, los cuales, a través de reglas simples, se adaptan a estos nuevos
cambios, generando asi comportamientos de emergencia.
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“MODELOS DE SIMULACION URBANA”

Nombre Alumno:

Valentina Benavente Marin |

Carrera:

Arquitectura |

Semestre:

4 |

3° CONTROL DE LECTURA

TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( x ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( ) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

La ciudad se puede estudiar por sus subsistemas, tomando en cuenta variables controladas. Se trabaja | - [ Con formato: Resaltar

con un escenario menor, el modelo de los autématas celulares, simplificando variables, como en el
texto: zona de comercio, habitacional, industria y el camino para el uso de suelo. Luego con el
traspaso de tiempo se auto organizan al igual que los sistemas complejos, pero esta forma de
modelamiento solo sirve para sistemas de menor complejidad que la ciudad, que son sus subsistemas:
de transporte, de trabajo, mercado, etc. A gran escala, por su mayor interrelacion no seria eficaz.

(muy bien)

Segun el texto esta forma de modelo en la investigacion urbana es muy exitosa en los subsistemas [ [ Con formato: Resaltar

aplicados, utilizando metodologias matematicas como la probabilidad, ya que no siguen un
comportamiento aleatorio y cuenta con variables definidas, con un conjunto de celdas finitas. (bien)
Lo impactante es la formacion geométrica del espacio al trabajar con celdas que “supuestamente” no
son aleatorios, al contar como base con una férmula comdn y el tiempo. Pero se contradice al plantear
sistemas dindmicos de a.c. aleatorios y como se auto organiza sola se ordena a una escala micro,
ejemplifico si existiese un asentamiento donde los habitantes se ordenan en el espacio como ellos
quisieran, luego de un tiempo, crecen demograficamente, ellos se comenzarian a regular y luego se
convertiria en una ciudad, con soluciones parches, como hoy sucede. (los sistemas de AC y SMA
funcionan en la medida que le insertamos comportamientos y variables. El crecimiento que describes,
también podria ser modelado, siempre y cuando se ingresen las variables y los comportamientos

correctos).

Como aplicacioén a los subsistemas es factible pero existe un punto de inflexién al querer relacionar - [ Con formato: Resaltar
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subsistemas, como el problema de transporte con los usos de suelos. En este contexto se deberia
utilizar simulaciones urbanas hibridas, como se planteo en clases. (muy bien)

TEXTO GENERAL
3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

(x) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. COmo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

El interés del juego sim city por el comportamiento complejo emergente de los sistemas simples que
ellos plantean, y la forma como relaciona los subsistemas y la influencia e impacto que ha tenido este
sofware en nuestra sociedad que se utiliza para estudios en los colegios.

De acuerdo con el texto la ciudad no es un juguete. La forma de gobernar las ciudades la faltade =
democracia en el juego, pareciese que hace una parodia con los sims de la ciudad que el alcalde va

con su limusina y tira dinero a los manifestantes. El juego se centra en el subsistema de mercado libre
(oferta y demanda) en una forma de crear ciudad con cualidades estadounidense, existen variables que
no son importante y solo son tratadas superficialmente, la identidad de una ciudad segin su

patrimonio, estética en el paisaje._(bien)

la acumulacion del poder por lo menos intentar instaurar un sentido de lo que el gobierno puede y
debe hacer?”. Asi implicitamente estaria alentando a una mayor participacion ciudadana o a una
nocién de responsabilidad civica, y que la planificacion no se vuelva por completo en una solucion
tecnocratica, sin la opinién de los que viven el espacio. (bien)

| -~ [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)
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[ Cuarto Semestre |

3° CONTROL DE LECTURA
TEXTO CLAVE
1. Marque con una X el texto seleccionado:

( ) Johnson, Steven (2003). "Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software". Fondo de Cultura de Cultura Econémica, Madrid.

( ) Aguilera, Antonio; Carrillo, Carmen & Grageda, Gerardo (2001). “Autématas Celulares para
modelar usos de suelo urbano: Una revisiéon del modelo de White”. Revista Brechas, afio Ill, N° 9, El
Colegio de San Luis, Potosi, México.

( X) Aguilera, Antonio (2000). “Simulaciones multiagentes de ambientes urbanos”. Revista Brechas,
afio Il, N° 5, El Colegio de San Luis, Potosi, México.

2. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, ;cémo se
podria entender la ciudad, en el marco de los Sistemas Emergentes, Automatas Celulares o Sistemas
Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

De acuerdo a la_Dinamica de Sistemas, la dinamica de la ciudad se produce por la interaccionde |~ { con formato: Resaltar

multiples procesos espacio-temporales y agentes urbanos que actian mediante leyes simples, pero al
poseer inteligencia propia, diversos grados de repercusién y actuar e interactuar individualmente o en
grupos van generando situaciones emergentes mas complejas que estructuran la ciudad. (bien)

La aparicion o no de estas situaciones emergentes, se produce gracias al intercambio de informacion - [ Con formato: Resaltar

de los componentes y esta regulada por la vecindad entre agentes y las leyes que determinan en que
punto la situacion existente cambia. (bien)

La emergencia e interrelacion, permite que la ciudad (sobre) viva, como un organismo inteligente - [ Con formato: Resaltar

capaz de auto-sostenerse y presentar una evolucién en el tiempo y en el espacio, que depende no sélo
de un agente o suceso, sino de las interacciones que se establecen entre muchos de ellos y que
moldean la estructura de la ciudad._(bien)

Bien, aunque faltarian algunos ejemplos
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TEXTO GENERAL

v

3. Marque con una X el texto seleccionado:

() Freire, Juan (2006). “La ciudad escalable. Atrapados entre Jane Jacobs y los Videojuegos™.
Némada blog, Reflexiones personales e informacion sobre la sociedad y el conocimiento abiertos.

( X) Lobo, Daniel (2004). “La ciudad no es juguete. Cémo Simcity juega con el urbanismo™.
Discussion Paper Series. London School of Economics and Political Science (LSE), Cities programme:
Architecture and Engineering, London.

() Ferré, Albert et al (2004). “SimCity”’, en “Verb, Architecture Boogazine: Connection”. Actar,
Barcelona.

() Adams, Paul (1998). “Teaching and Learning with Simcity 2000”". Journal of Geography 97:47-55.

() Hansen, Marcelo (2004). “Videojuegos: hacia la recreacion interactiva de la realidad”. Trabajo
final asignatura "El medio interactivo", Doctorado en Comunicacion Social, Universitat Pompeu Fabra,
Barcelona, Espafia.

() Adams, Paul (1997). “Software review: Simcity”. Revista Cities, volumen 14, namero 6, Pergamon
Press, Londres.

4. Explique brevemente, haciendo referencia al texto leido y a la materia de clases, {cémo se
puede entender el juego SimCity, dentro del enfoque de los Sistemas Emergentes, Autématas
Celulares o Sistemas Multiagentes? (elegir uno en base al texto leido).

_ - [ Eliminado:

matematico organizado en celdas que componen una unidad territorial mayor: la ciudad. Cada una de
estas celdas posee un estado inicial y estados potenciales que emergen en la medida en que se
cumplen algoritmos simples (reglas de evolucion) ligados a los estados de celdas vecinas. Dentro de
estas celdas viven y se movilizan los sims, quienes en conjunto (cierta cantidad de sims) van detonado
la evolucion del juego. De esta forma se crea una red de complejas interacciones basadas en la
emergencia, oferta y demanda y reglas preestablecidas de como debe ser la vida dentro del juego,
creando la ilusion de una ciudad real. (muy bien)

Sin embargo, Sim City aunque es una buena herramienta de interpretacién o representacioén de la
ciudad, no deja de ser un juego, ya que al estar gobernadas por un alcalde-dios, se dan situaciones un
tanto lejanas a la realidad. En este sentido, los sims no tienen ni voz ni voto, es decir, no participan
como agentes decidores dentro del juego, no producen emergencia, sino que se mueven dentro de las
intervenciones del alcalde, quien posee las atribuciones de crear, destruir y planificar libremente sin
someterse a juicio alguno, siendo los simoleones la Unica piedra de tope de dichas medidas.

De esta forma las emergencias generadas en el juego no tienen que ver con las determinaciones e

interacciones producidas por los agentes que habitan la ciudad, sino, s6lo con las decisiones del
jugador y las reglas de evolucion del juego que crean la ilusion de ciudad. (muy bien)

| - [ Con formato: Resaltar

| - [ Con formato: Resaltar

)
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